London, 1845: Die Industrialisierung, eine Zeit voller neuer
Entdeckungen und Erfindungen. Der junge Wissenschaftler
Jeremiah Dallas ist kurz davor, seinen grofien Durchbruch zu
erreichen. Nach etlichen Monaten harter Arbeit behauptet er,
eine Maschine gebaut zu haben, die es ermdglicht, durch die
Zeit zu reisen. Um diese nun der Gesellschaft vorzustellen,
veranstaltet Dallas einen Vortrag. Als treuer Anhéanger der
Wissenschaft konnt auch ihr es nicht erwarten, diese Erfin-
dung naher zu betrachten und besucht daher die Veran-
staltung.

An die Hundert Menschen pressen sich zusammen in den
kleinen Saal und mehr drangen sich vergeblich durch die
schmale Tiir. Alle warten gespannt auf den Wissenschaftler,
der ihnen das Unmogliche verspricht. Minuten vergehen.

Das Mysterium

DR

Ein Abenteuer fiir Private Eye

Keiner erscheint. Langsam macht sich Unruhe in der Men-
schenmenge breit. Gefliister erbebt sich. Auf den Gesichtern
der Menschen zeigt sich Verwirrung, Enttduschung und sogar
Empdrung. Schon bald fangt die Meute an, sich aus vollem
Hals zu beschweren und samtliche Objekte auf die Bithne zu
werfen. Plotzlich. Alles wird dunkel. Ein dumpfer Knall. Das
Biihnenlicht flackert. Ein einzelner Lichtstrahl erscheint und
taucht die Biithne in ein grelles Licht. Euer Nebenmann zieht
stark die Luft ein. Ein Schrei erklingt. Alle Blicke sind auf die
Biihne gerichtet. Inmitten der Biihne: Eine Leiche. Menschen
um euch herum versuchen fieberhaft, dem Saal zu entfliehen.
Eine Dame in der ersten Reihe wird bewusstlos. Wie in Trance
schiebt ihr euch durch die Menge, um die Leiche genauer zu
betrachten...

Vorwort fiir den Spielleiter :

Das Abenteuer spielt im Jahr 1845 in London, England. Die
Industrialisierung ist im vollen Gange. Vor allem in der Haupt-
stadt kommen immer mehr Maschinen zum Einsatz und es
kommen stetig neue Erfindungen dazu. Wissenschaftler aus.
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samtlichen Bereichen arbeiten hart, um neue Entdeckungen
zu machen und somit der Gesellschaft weiterzuhelfen. Hierzu
zahlt auch Jeremiah Dallas. Der aufstrebende Wissenschaftler
hat sich auf die Zeit spezialisiert und arbeitet nun schon seit
Jahren daran, wie der Mensch sich diese zum Werkzeug
machen kann. Als es ihm endlich gelingt, eine Zeitmaschine
zu erschaffen, wird er ermordet aufgefunden. Um dieses Rét-
sel zu l6sen, schliefSt sich eine Gruppe von Detektiven (die
Spielercharaktere alias SC) zusammen. Diese hatten zuvor
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noch kéinen Kontakt und treffen sich das erste Mal im Saal e

des Vortrages, in dem die Leiche gefunden worden ist. Um
die Ermittlung moglichst problemlos voranzutreiben, sollten
SC mit verschiedenen Personlichkeiten und Talenten gewahlt
werden. Hierbei ist es besonders empfehlenswert, einen
Detektiv (nach dem Regelwerk von Private Eye) einzubeziehen,
da dieser sich bereits mit Ermittlungen wie dieser auskennt
und somit Erfahrung und moglicherweise Kontakte mit ein-
bringen kann. Zudem eignen sich ein Journalist oder ein
Polizist, die beim Befragen von Personen hilfreich sein konn-
ten. Weitere Charaktere konnten beispielsweise einen Doktor
oder einen Anwalt beinhalten, wobei diese allerdings keine
allzu wichtige Rolle spielen und nicht verpflichtend sind.

Zusammenfassung des Abenteuers

Das Abenteuer fangt mit dem Mord an dem erfolgreichen
Wissenschaftler Jeremiah Dallas an. Unsere SC nehmen den
Fall an und beginnen, Dallas Mord genauer zu untersuchen
Wenn sie die Leiche naher betrachten, fallt auf, dass diese sich
bereits in einer fortgeschrittenen Stufe der Verwesung befin-
det. Dies ist besonders auffdllig, da man den Wissenschaftler
vor wenigen Stunden zuletzt lebend gesichtet hat. Zusatzlich
steht den SC ein Gerichtsmediziner zu Verfiigung, der ihnen
bestatigt, dass die Leiche schon mindestens acht Wochen tot
sein muss. Des Weiteren ist keinggeindeutige Todesursache er-
kennbar. Es wird lediglich eine winzige Kugel im Nacken des
Opfers gefunden. Nach einem Gesprach mit Dallas Assistenten
sollten die SC Dallas Ehegattin, Mrs. Dallas, einen Besuch
abstatten. Bei deren Befragung konnen die SC erfahren, dass
sie ihren Mann zuletzt am frithen Morgen gesprochen habe,
als dieser sich auf den Weg zu seinem Kollegen John Smith
begeben habe. Im néchsten Schritt sollten die SC Smith auf-
suchen, wobei sie diesen ermordet in seinem Biiro an der Uni-
versitat Westminster antreffen. Bevor sie die Gelegenheit ha-
ben, sich die Leiche naher anzuschauen, ertont ein dumpfes
Gerausch aus der Richtung eines weit gedffneten Fensters,
welches ZL& Innenhof der Universitat hinausblickt. Beim Blick
ann man eine in einen dunklen Umhang
] rkennen. Allem Anschein nach scheint diese

em Fenster gesprungen zu sein, denn mit
; emen'ﬁurzen thk nach oben, beginnt diese dem Tatort zu
entﬂlw Nun haben die SC die Wahl, entweder die Gestalt
- zZu Veriélgen oder zunachst weiter den Tatort zu untersuchen.
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Sollten die SC sich dazu entscheiden, die Gestalt zu verfolgen,
wirft diese nach einer kurzen Verfolgungsjagd einen Dolch

-nach ihnen und verschwindet anschliefend in der Dunkelheit.

Beim genaueren Betrachten des Dolches fallt das im Verhaltnis
zur Klinge billige Material des Griffes auf. Er besteht aus einer
Art Kunststoff, der erst ab 1907 industriell hergestellt wird.
Sollten die SC jedoch die Wahl treffen, das Biiro von Smith
genauer zu untersuchen, finden sie ein kleines Stiick Stoff vom
Umbhang des Taters. Es besteht aus Polyester, der erst ab den
1940er zur Herstellung von Kleidung Verwendung finden
wird. Basierend auf diesen Informationen sollen die SC erken-
nen, dass der Tater aus der Zukunft stammt. Daraufhin bege-
ben sich die SC zur Zeitmaschine und kénnen auch hier
zwischen zwei Moglichkeiten wahlen. Entscheiden sie sich, in
die Vergangenheit zu reisen, konnen sie Dallas und Smith
davon abhalten, die Zeitmaschine jemals zu erschaffen, wo-
durch deren Tod verhindert werden wiirde. Sollten sie sich je-
doch dazu entscheiden, dem angegebenen Datum auf der
Maschine zu folgen und in die Zukunft zu reisen, treffen sie
auf den Morder, Conrad Miller. Bei dessen Befragung stellt
sich heraus, dass dieser keine bosen Absichten hatte. Miller
hatte beschlossen, die beiden Wissenschaftler zu ermorden,

Jeremiah Dallas

um die Erfindung der Zeitmaschine zu verhindern. Egﬁge

Jahre zuvor ist eine Gruppe von russischen Pohﬁkern in das

Jahr 1990 zuriickgereist, um die Auﬂ(’fsung der Sow on

zu verhindern. Miller wollte dieses Ereignis ygn ]ed reis

vermeiden und hatte keine andere Moglichkeit gesehen, als
die Erfinder der Zeitmaschine umzubringen.

Bedienungsanleitung

Das Abenteuer lasst sich den Genres Mystéry und Science-
Fiction zuordnen. Die SC miissen ihr Wissen und ihre Talente
gezielt einsetzen, um das Rétsel der Morde an den beiden
Wissenschaftler zu 16sen. Insgesamt sollte das gesamte Aben-
teuer iiber eine geheimnisvolle, angespannte Stimmung herr-
schen. Vor allem wahrend der beiden Mordszenen kann der
Spielleiter diese hervorheben, indem er gezielt sprachliche
Mittel einsetzt und passende Pausen einbaut. Die zweite
Mordszene spielt bei Anbruch der Nacht, was durch diistere
Schatten und Nebel im Innenhof betont werden kann. Der Ab-
lauf des gesamten Abenteuers ist linear, das heif$t, dass keine
Kapitel vertauscht werden diirfen, sondern genau in der unten
angegebenen Reihenfolge geschehen miissen. Beim dritten
und vierten Kapitel haben die SC jeweils zwei verschiedene
Moglichkeiten, wie sie als nachstes handeln konnen. In diesem
Fall kénnen beim dritten Kapitel auch beide Moglichkeiten
nacheinander beziehungsweise parallel geschehen. Der Nach-
Klapp zeigt, wie es den Personen nach dem ABenteuer ergeht,
unter Beachtung der verschiedenen Moglichkeiten aus dem
vierten Kapitel. Zum Spielen des Abenteuers eignen sich die
Regelsysteme von Private Eye und Abenteuer 1880.

Handlungszusammenfassung

Zuvor

Jeremiah Dallas, ein Nachwuchswissenschaftler, arbeitet seit
Jahren zusammen mit seinem Partner John Smith an der
Entwicklung einer Maschine, die es den Menschen ermdglicht,
durch Zeit und Raum zu reisen. Nachdem es ihnen endlich
gelingt, eine solche Maschine zu erschaffen, ladt Dallas die
Gesellschaft Londons zu einem Vortrag ein. Es versammeln
sich rund hundert Menschen, um einen Blick auf die Erfindung
des Wissenschaftlers zu erhaschen, darunter auch unsere SC.

. Als es nach einigen Minuten des Wartens noch immer keine
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Spur von Dallas und der Zeitmaschine gibt, fangt die Menge

an, unruhig zu werden. Ein dumpfer Knall in Verbindung mit
einem Stromausfall erfolgt, woraufhin sich die Leiche von
Jeremiah Dallas auf der Biihne befindet. In Aufruhr verlasst
die Menschenmenge das Gebaude und lasst nur die SC und
einen aufgedrehten Wissenschaftslehrling zuriick.

1. Kapitel — Der Mord an Jeremiah Dallas

Einstieg: Nach dem plotzlichen Tod von Dallas versammeln
sich die SC und Dallas Lehrling um die Leiche und betrachten
- diese etwas naher.

Handlung: Beim naheren Begutachten der Leiche fillt sofort
auf, dass die Leiche schon weit im Verwesungsprozess voran-
geschritten ist."Von dem attraktiven jungen Wissenschaftler
ist nicht mehr viel zu erkennen. Nicht nur ist sein Korper
extrem aufgeblaht, sondern auch von Totenflecken iibersaht.
Als der Gerichtsmediziner eintritt und den Oberkérper der
Leiche ]:'aé.t?]“chtet, fallt zudem auf, dass der Kérper von Maden
befallen ist. Laut Aussage des Gerichtsmediziners muss Dallas
lestens acht Wochen tot sein. Eine genaue Todes-

icht festgelegt werden. Das einzig Verdachtige,
smediziner am Korper des Wissenschaftlers

2 let, ist eine winzige Kugel, die sich in seinem Nacken
&beﬁn let. Dallas Lehrling steht wéahrend des Gesprachs mit
ol

dem Gerichtsmediziner die ganze Zeit neben den SC und starrt
ins Leere. Wenn diese sich dazu entscheiden, den Lehrling zu

+ befragen, wirkt dieser benommen und hat Probleme, die
Fragen der SC zu beantworten, ohne zu stottern. An dieser

Stelle haben die SC die Moglichkeit, einen Charakter mit einem
hohen ‘Charisma-Level beziehungsweise einem Talent zum
Befragen einzusetzen, da hierdurch der Lehrling ihre Fragen
moglichst schnell und klar beantworten wiirde. Wenn sie sich
dies zum Nutzen machen, stellt sich heraus, dass der Assistent
seinen Vorgesetzten am Tag vorher das letzte Mal gesehen
hat, als dieser sich auf den Heimweg zu seiner Frau begeben
hat. Der Lehrling gibt den SC die Adresse der Familie und
behauptet zudem, dass er einige Tage zuvor einen Streit zwi-
schen den beiden Ehepartner belauscht habe.

Ziel: Die SC entscheiden sich dazu, im nachsten Schritt Dallas
Ehefrau aufzusuchen, um auch diese zu befragen. In diesem
Fall ist dies der einzige Weg, weitere Informationen zu bekom-
men, da den SC keine weitere Spur geboten worden ist.

2. Kapitel - Eine gliickliche Ehe?

Einstieg: Dank der Informationen, die Dallas Lehrling den SC
geboten hat, besuchen sie nun Dallas Ehefrau, um auch diese
zu befragen. Das Haus der Familie Dallas befindet sich in
Chelsea, einem der wohlhabendsten Stadtteile Londons. Be-
reits beim ersten Anblick fallt das wohlgepflegte Aufere des
Hauses auf und allgemein strahlt das Haus Reichtum aus.

Handlung: Wenn die SC an der Tiir des Hauses klopfen, 6ffnet
ihnen ein junges Dienstmadchen die Tiir. Nach einem kurzen
Austausch, in dem die SC die Situation kurz schildern sollen,
lasst das Dienstmédchen sie eintreten und geleitet sie in einen
Salon, in dem Mrs. Dallas die SC empfangt. Mrs. Dallas selbst
hat die Nachricht vom Tod ihres Mannes noch nicht erreicht.
Sie kennt ihren Mann bereits seit ihrer Kindheit und die beiden
sind mittlerweile auch bereits zehn Jahre verheiratet. Zusatz-
lich beschreibt Mrs. Dallas ihr Verhaltnis als eine gliickliche
Ehe. Wenn die SC sie zum Streit am Vortag fragen, wird Mrs.
Dallas sichtlich nervos, bevor sie behauptet, dass es nur eine
kleine Auseinandersetzung ohne grofie Bedeutung gewesen
sei. Die SC kénnen hier noch weiter nachhaken und gegebe-
nenfalls ihren Status (z. B. als Polizist, Anwalt etc.) nutzen, um
weitere Informationen zu erhalten. Des Weiteren wiirde Mrs.
Dallas ihnen noch weitere Informationen bieten, wenn die SC

sich dazu entscheiden, Mrs. Dallas mit einer ordentIQhen

Geldsumme zu bestechen. Die Lebenshalturgskostexgin' ;

Chelsea sind eben doch bedriickend hch. Nach gr}q@

gern gibt Mrs. Dallas schliefllich zu, dass es sichgbei dem Streit

um eine kleine Meinungsverschiedenheit tiber Dallas Arbeit
gehandelt habe. Mrs. Dallas sorgt sich um den Wohlstand ihrer
Familie, da Jeremiah Dallas einen Grofiteil ihres Vermogens
fiir seine Arbeit ausgegeben (,, verschwendet” in den Augen
seiner Frau) habe und ihnen nun langsam das Geld ausgehe.
Als Antwort auf die Frage, wann sie ihren Ehemann das letzte
Mal gesprochen habe, gibt Mrs. Dallas an, dass sie ihn das
letzte Mal am Morgen der Vorstellung gesehen habe. Laut Mrs.
Dallas sei ihr Ehemann sichtlich nervos gewesen und habe
schon frith am Morgen das Haus verlassen, um sich vor der
Vorstellung noch ein letztes Mal mit seinem Partner John
Smith abzusprechen. Spatestens jetzt sollte den SC auffallen,
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dass die Zeitverhaltnisse nicht iibereinstimmen. Die Leiche

Jeremiah war laut Untersuchungsergebnis bereits acht Wochen
alt. John Smith halt sich in der Regel um diese Tageszeit immer
an der Universitat Westminster e;,uf.

Ziel: Die SC nutzen die Informatibnen, die Mrs. Dallas ihnen
mitgeteilt hat, um Jeremiah Dallas Partner John Smith einen
Besuch in seinem Biiro an der Universitit Westminster abzu-
- statten.

3. Kapitel - Der Mord an John Smith

Einstieg: Mithilfe von Mrs. Dallas wissen die SC nun, wo sie

Dallas Partner, John Smith, finden konnen. Sie treffen Smith

_ in seinem Biiro an der Universitat Westminster an. Die Uni-

- versitat wurde 1838 gegriindet und bietet variable Studien-
génge a‘nfé%nith arbeitet hier als Professor der Physik.

Hgidlung A ls‘dle SC das Biiro von Smith betreten, finden sie
ermordet vor. Im Gegensatz zu Dallas Mord wurde

eine auferst brutale Art und Weise umgebracht: Der

Mord 1 hat ihn ztinachst an seinen Biirostuhl gefesselt und
~ ansc end seine Kehle durchgeschnitten. Ein dumpfes
_3 Gerauid‘h ertont aus Richtung eines sperrangelweit gedffneten

{
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Fensters. Durch einen Blick aus dem Fenster kénnen die SC
sofort eine in einen dunklen Umhang gehiillte Gestalt erken-

« nen, die dem Anschein nach aus dem Fenster gesprungen ist.
Das Biuiro befindet sich im ersten Stockwerk, weshalb die

Person sich keine Verletzungen zugezogen hat. Ohne zu zo6-
gern richtet die Gestalt sich auf und flieht von dem Tatort.

1. Moglichkeit: Sollten die SC sich dazu entschlieflen, aus dem
Fenster zu springen, um den moglichen Tater zu fassen,
schaffen sie es, dem Tiéter fiir eine gute Weile dicht auf den
Fersen zu bleiben und verfolgen ihn, bis sie eine dunkle Gasse
erreichen. Als dieser sich jedoch zu ihnen umdreht und einen
Dolch nach ihnen schleudert, sind die SC gezwungen auszu-
weichen und verlieren die Gestalt im Dunkeln. Nach nahe-
rem Betrachten des Dolches, der zuriickgeblieben ist, fallt auf,
dass an diesem Spuren von Blut erkennbar sind. Es handelt
sich um die Mordwaffe. AuSerdem féllt einem der Dektektive
der besonders einfach gehaltene Griff des Dolches ins Auge.
Anstatt, wie damals typisch, Eisen oder Rohstahl zu verwen-
den, besteht der Griff dieses Dolches aus einer Art Kunststoff.
Dieses Material wird erst ab 1907 industriell hergestellt und
ist daher zum aktuellen Zeitpunkt noch ein unbekanntes Ma-
terial.

2. Méglichkeit: Wenn die SC sich dazu entscheiden, zunachst
am Tatort zu bleiben und der Gestalt nicht weiter Beachtung
zu schenken, konnen sie beim naheren Betrachten des Rau-
mes und des Opfers ein kleines Stiick Stoff finden, das optisch
zum Mantel der Gestalt passt. Auffallend an diesem ist, dass
das Stoffstiick sehr eng gewebt zu sein scheint und aus Poly-
ester besteht. Obwohl Polyester als natiirlicher Stoff bereits
seit 1830 bekannt ist, wird er in England erst in den 1940er das
erste Mal zum Herstellen von Kleidung verwendet.

(Die zweite Moglichkeit kann auch auf die erste Moglichkeit
folgen, falls die SC beschliefSen, zum Tatort zuriickzukehren.)

Ziel: Die SC realisieren, dass sowohl der Dolch als auch das
Stiick Stoff, welches von dem Mantel des mutmaflichen Téaters
stammt, aus der Zukunft kommen.

4. Kapitel — Die Zeitmaschine

Einstieg: Die SC wissen nun, dass der Tater aus der Zukunft
stammt, und versuchen, diesen zu fassen. Um dem Tater
weiter auf die Spur zu kommen, sollten die SC zunachst zum

2| £ e

o, 1"""" o
¢ g Ml L & &

L O

Saal zuriickkehren, in dem sich noch immer die Zeitmasgline

befindet. ° ,,,;
° \
Handlung: B

1. Moglichkeit: Falls sich die SC dazu entscheidédh, mithilfe der

Zeitmaschine in die Vergangenheit zuriickzureisen, treffen
sie auf die beiden Wissenschaftler Jeremiah Dallas und John
Smith. Falls die SC diese warnen sollten, geben dank diesem
Gesprach sowohl Dallas als auch Smith den Traum auf, eine
Zeitmaschine zu erschaffen, da beide ihr Leben mehr schit-
zen als Ruhm und Erfolg. Das Gesprach mit Smith verlauft
wesentlich unkomplizierter als mit Dallas, da dieser sich
schwieriger {iberzeugen lasst. Um an dieser Stelle nachzuhel-
fen, haben die SC die Moglichkeit, ihr Charisma anzuwenden.
Hierbei ist es als Beispiel klug, den Tod Dallas im Detail zu
beschreiben, sodass die Geschichte an Glaubhaftigkeit zu-
nimmt und Dallas sich fiirchtet. Auch ein Verweis auf eine
drohende Gefahr fiir Jeremiahs Frau konnte hilfreich sein.

- die dunkle Gasse
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2. Miglichkeit: Die SC entscheiden sich, in die Zukunft zu “

reisen, um den Téater zu ertappen. Das genaue Datum, von
dem aus der Téater zuvor in die Vergangenheit zurﬁckgeréist
ist, ist noch immer in der Zeitmaschine eingespeichert und
kann von den SC genutzt werden. In der Zukunft angekom-
men befinden sich die SC in einer fremden Wohnung. Durch
ein grofes Fenster wird ihnen ein Uberblick auf die seltsam
fremd anmutende Stadt gewahrt. Bei ihrer Ankunft in der
Zukunft stofien die SC sofort auf den Morder, der noch im-
mer den Umhang aus Polyester tragt. Der Tater ist mit der
Situation vollig tiberfordert und leistet keinen Widerstand.
Conrad Miller stammt aus dem Jahr 2396. In seiner Zeit arbei-
tet er als Historiker fiir die Stadt London. Bei seinen Recher-
chen ist er auf alte Archiveintrdge gestofien, wodurch er von

die Zeitmaschine
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den beiden Erfindern der Zeitmaschine erfahren hat. Wie sich
offenbart, herrscht in Millers Zeit eine schreckliche Diktatur

. iiber ganz Europa, angefiihrt von russischen Politikern, die

Russland erneut als GrofSmacht sehen wollen. Diese haben
sich Jahre zuvor illegal die einzig existente und in Vergessen-
heit geratene Zeitmaschine, die Dallas und Smith in den
1840er erschaffen haben, zu Nutze gemacht, indem sie ins
Jahr 1990 zuriickgereist sind und die Auflésung der Sowjetu-
nion verhindert haben. Durch dieses Ereignis hat Russland
iiber die Jahrzehnte immer mehr an Macht gewonnen, bis es
im Jahr 2380 schliefllich auch Grofsbritannien einnehmen
konnte. Miller wollte dies um jeden Preis verhindern und sah
sich aus diesem Grund dazu gezwungen, Dallas und Smith
zu ermorden, bevor diese die Gelegenheit haben, die Zeitma-
schine der Gesellschaft zu offenbaren. Hierbei hat er zum
Mord an Jeremiah Dallas eine winzige Kugel in den Nacken
des Forschers geschossen, die das sofortige extreme Altern
der Leiche zur Folge hatte.

Ziel: Das Ratsel ist gelost, indem entweder der Tod der
Wissenschaftler verhindert wurde oder der Morder der beiden
Wissenschaftler vor seiner Tat festgenommen wurde. Fiir
Letzteres lasst sich die Zeitmaschine nutzen.

Nachklapp

1. Moglichkeit: Die beiden Wissenschaftler wenden sich in der
Folgezeit anderen Bereichen ihres Lebens zu. John Smith
unterrichtet weiterhin Physik an der Universitat Westminster
und trifft bei der Suche nach einem Buch in der Bibliothek
seine zukiinftige Ehefrau. Jeremiah Dallas fiihrt ein langes
Gesprach mit Mrs. Dallas, bei dem sich die beiden ausspre-
chen und ihre Vergangenheit hinter sich lassen. Schliefllich
entwickelt Mrs. Dallas eine Liebe zum Backen und eroffnet
seine eigene Backerei. Diese wird ein voller Erfolg und Mrs.
Dallas muss sich nie wieder Gedanken {iber Finanzen ma-
chen. Smith und Dallas sind den SC auf ewig dankbar und sie
diirfen bis ans Ende ihres Lebens umsonst in Dallas Backerei
speisen.

2. Méglichkeit: Die Morde an Jeremiah Dallas und John Smith
erfiillen ihrgn Zweck. Russland bekommt nie die Moglichkeit,
die Macht iiber Europa zu iibernehmen. England bleibt ein
friedliches Land und ist alles in allem ein sehr guter Ort zum
Leben. Conrad Miller bleibt einige Jahre in Gefangenschaft,

bis er wieder freigelassen wird und c‘lanach ein langes, ’ied-
liches Leben ohne irgendeine Art von Aufregungleben kaq;qn.
. i
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