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Intro

Moin, moin, lieber Leser! NG

Der Roman geht weiter. Dieses Mal kreuzen sich erste
Linien in der Geschichte und die Lage spitzt sich zu.
Ihr kénnt also gespannt sein. Im kommenden Trodox
41 gibt es dann den flinften Teil.

Neben Dirk Wonhofers unterhaltsamem Werk gibt es
auch dieses Mal wieder einen kleinen spielbaren Teil.
Daniel Neugebauers , Winterballade” ist ein Szenario
fiir Pendragon (das an RuneQuest angelehnte Rollen-
spiel in Kénig Artus Welt) mit geradezu klassischem
Inhalt - spielbar als Solo- oder Gruppenqueste.

Und wegen der Nachfragen noch einmal: Ja, auf der
Trodox-DVD sind jetzt wirklich alle Ausgaben von
Trodox und dem Vorlauferfanzine Pegasus im PDEF-
Format. Das Textarchiv bleibt aber weiterhin auf die
Inhalte der Trodoxausgaben beschrankt.

Denn mal wieder: , Viel Spaf beim Lesen und Spielen!”

Nils Rehm, TX-Redaktion
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Die Zitadelle der Farben schimmerte im breit gefdacherten Spektrum der Magie.
Alle Zauberer befanden sich in heller Aufruhr. Mittlerweile wusste jeder, dass dem
Separator etwas zugestofsen war und das konnte das Ende der Welt bedeuten.
Auflerdem wusste jeder, dass nun groite Vorsicht und gewissenhaftes Vorgehen
angesagt waren, was darin resultierte, dass jeder den anderen bei der Arbeit
behinderte und nichts passierte.

Somtos iberblickte das Wirrwarr von Képfen, Hiiten und in die Luft erhobener
Hénde und versuchte den zweitobersten Magier der Gilde ausfindig zu machen.

Er seufzte und lieB sich in einen Sessel zuriickfallen. Gliicklicherweise hatte er
sich bereits Nickel vom Hals geschafft, der den Angriff auf Thamis als einen
personlichen Affront betrachtete. Der dicke Zauberer war ohne Zweifel ein guter
Lehrer, aber wenn es darum ging, einen kiihlen Kopf zu bewahren, hétte Somtos
lieber den Teufel um Hilfe gebeten.

Die Lage war ernst, aber nicht zu ernst.

Es hatte schon frither Versuche gegeben, sich des Separators zu entledigen.
Meistens waren es irgendwelche religiosen Gruppen gewesen, die fiir einen be-
stimmten Zeitpunkt den Weltuntergang vorhergesagt hatten und sich nun sicher-
stellen wollten, dass sie auch Recht behielten.

Die Blatter des Buches klappten beiseite, wahrend der Oberste Magier seine
Finger befeuchtete und eifrig nach Anhaltspunkten suchte. Es war zwar so gut wie
unmoglich, aber alle Dinge, die mdglich waren, hatte man bereits ausprobiert.

Einer der Novizen hatte mit ein paar anderen Schiilern einen Zauber konstru-
iert, mit dem man an einen beliebigen Ort auf der Welt blicken konnte, und zwar
iiber zwanzig Jahre in die Vergangenheit! Sie hatten den Eindringling beobachten
konnen, wie er in die Zitadelle schlich und in Thamis' Zimmer gelangte, aber
ungliicklicherweise trug er die gesamte Zeit iiber eine breitkrempige Kapuze.

Ein ruhiger Augenblick entstand, als alle Zauberer zuféllig ihre Gespréche zur
selben Zeit einstellten, um Luft fiir weitere Diskussionen zu holen. Er dauerte nicht
einmal eine Sekunde an, doch Somtos genoss ihn in all seiner Fiille.

In seinem Kopf rasten hunderte von verschiedenen Gedanken umher und es
war schwierig, sie alle zu erfassen. Sein Verstand hatte sich schon langere Zeit mit
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einer Frage auseinandergesetzt, die jetzt, wo es still war,
endlich an die Oberfldache gelangte: Wofiir nutzten die jun-
gen Novizen den Vergangenheitsblick noch?

Als das Geplapper wieder begann, entrutschte die Frage
und mischte sich unters allgemeine Restgeschehen.

Die Bibliothek war nicht gerade der geeignetste Ort zum
Nachdenken. Somtos schliipfte ungesehen zwischen den
Magiern hindurch und stahl sich auf den Gang hinaus. Er
warf einen Blick tiber seine Schulter und liefs einen Stofs-
seufzer entweichen, als er sah, dass ihm niemand gefolgt
war.

Nickel. Der Gedanke dréngte sich ebenso auf, wie der
fette Mann selbst es zu tun pflegte. Es war gut, ihn nicht um
sich haben zu miissen, aber dennoch machte Somtos sich
Vorwiirfe. Ihm einfach etwas vorzuliigen war falsch gewe-
sen. Nun befand der Zauberer sich auf einer Mission. Der
Oberste Magier fragte sich, ob das nicht mehr Schaden
anrichten konnte, als dass es Gutes bewirkte.

Schritte wurden von der anderen Seite des Ganges her
laut. Somtos war ein recht alter Magier und als solcher hatte
er die Natur von Lebewesen lange und ausgiebig studieren
koénnen. Er wusste, dass es verschiedene Arten gab, sich
unsichtbar zu machen. Die plumpeste davon war die, einen
Zauber auszusprechen. Das verstie3 nicht nur gegen die
Etikette *(Zauberer waren schlimm genug, wenn man sie
um sich wusste. Wenn man aber vermuten musste, dass ein
Zauberer in der Nahe war... so etwas weckte die Uréngste,
die in einem schlummerten.), es hatte auch den Nachteil,
dass man wertvolle Ressourcen verschwendete.

Es gab einfachere und subtilere Methoden, um unsicht-
bar zu werden: Methoden, fiir die man keinen Zauberstab
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brauchte. Man konnte zum Beispiel einen Besen nehmen und den Boden fegen -
niemand, der etwas auf sich hielt, wiirdigte einen Kehrer auch nur eines Blickes.

Allerdings machte ein entscheidender Nachteil diese Methode unglaubwiir-
dig: Somtos war der Oberste Magier. Jeder in der Zitadelle kannte sein Gesicht.
Wenn er einen Besen in die Hand nahm, ging jeder davon aus, dass er ihn in eine
magische Waffe verwandeln wiirde oder darauf davonritt.

Gliicklicherweise gab es eine angemessene Verhaltensweise, die einen unsicht-
bar werden lief3. Sie brachte auflerdem noch folgenden Vorteil mit sich: Wahrend
man bei der einen Methode einfach tibersehen wurde, schickten sich die Leute bei
diesem Vorgehen auch noch an, einem aus dem Weg zu gehen. Es war wie eine Art
der Unsichtbarkeit, die auf alle anderen abfarbte...

Somtos hatte sie innerhalb der letzten Jahrzehnte zur Perfektion entwickelt: Er
zog eine Liste aus seinem Umhang hervor und setzte ein Gesicht auf, welches
verriet: Ich verteile Arbeit. Und jeder, der mir auch nur halb beschiftigungslos entgegen-
kommt, wird sofort rekrutiert.

Mit geziickter Feder, einem wenig beschriebenen Blatt Papier in der Hand und
einer grimmigen Miene stolzierte er durch den Gang und verstromte eine Aura
der Autoritit, die selbst den arbeitswilligsten Novizen abgeschreckt hitte *(Es
gehort nicht viel Ubung dazu, auszusehen, als wiirde man Arbeiten verteilen.
Wirklich schwierig war es, ein Gesicht zu ziehen, an dem man ablesen konnte: Der
néchste, der mir {iber den Weg lauft, saubert jeden einzelnen Abort. Und zwar mit
seiner Zahnbiirste...)

Allein die Erfahrung machte es, dass Somtos nicht {iberrascht auffuhr, als er
die beiden Gestalten sah, die ihm entgegenkamen.

"Tanos!", sagte er, obwohl sein Blick nicht den Zauberer fixierte, sondern
dessen Begleitung.

"Sei gegriifit." Tanos verbeugte sich und lachelte. "Ich mochte dir Jane vorstel-

n

len.
000

Innerhalb der letzten Reisestunden hatte Deacon eine Theorie tiber Pebesto entwi-
ckelt: Er vermutete, dass das Land schiichtern war. Es konnte keine andere Erkla-
rung dafiir geben, dass es sich durchweg an das Schema hielt, besser wenig
Abwechslung und erst Recht nichts Neues zu bieten. Es hatte ganz einfach Angst,
dass man es ansah.

Auch viele Personen hatten dieses Problem: Wenn man ihnen in die Augen
blickte, starrten sie einem unentwegt auf das rechte Ohr, den Armel oder irgendet-
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was Langweiliges, das sich in der Nahe befand. Sie schienen
sich nicht dazu durchringen zu konnen, einem direkt ins
Gesicht zu blicken. Dafiir mochte es verschiedene Griinde
geben, von Blindheit einmal abgesehen.

Es hatte etwas mit Schuld zu tun, soweit Deacon es
beurteilen konnte. Er hatte es schon bei mehreren Magiern
beobachtet, die einen Spruch in den Sand gesetzt hatten: Sie
begannen, unruhig mit den Fingern zu klimpern und mie-
den direkten Blickkontakt. Er hatte nie verstanden, warum
sie dies taten. Immerhin merkte man bei einem solchen
Verhalten sofort, dass etwas nicht stimmte. Jemand, der
einem nicht in die Augen schauen konnte, hatte etwas zu
verbergen. Deacon hielt Ausschau, was die Landschaft
wohl verbergen mochte. Doch egal, was es auch war, sie
war wirklich gut darin.

Das Getrappel von Bastrobands Pferd naherte sich. "Wir
werden bald in Dung sein."

Deacon blinzelte. "Willst du damit sagen, dass wir in der
Scheifse stecken?"

"Dung ist ein Ort."

"Ah."

"Besser gesagt, eine Stadt. Sie ist allerdings nicht allzu
grofs."

"Das ist doch klar.", sagte Raspel. "Wer hier eine Stadt
errichtet, muss aufpassen, dass er nicht iiber die Landes-
grenze baut."

"Nun, jedenfalls sollten wir dort Rast machen. Es wird
dunkel."

"Wir waren schon einmal in Dung.", meldete sich Ma-
genta zu Wort. "Sie haben dort eine ganz ausgezeichnete
Lokalitat, die sich Der lauernde Fuchs nennt."

"Wenn ich mir ein gefahrliches Tier fiir den Namen
meiner Raststitte aussuchen miisste, wiirde ich garantiert
keinen Fuchs wihlen.", kommentierte Deacon.

"Es sind die grofiten Tiere, die es hier gibt."

Deacon zuckte die Schultern. "Alle anderen sind wahr-
scheinlich aus Langeweile gestorben."

Wie sich herausstellte, passte der Ausdruck ‘nettes Gast-
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haus' nicht unbedingt auf Den lauernden Fuchs. Eigentlich passte er iiberhaupt
nicht. Die Kneipe befand sich in einer heruntergekommenen Strafle, in einer noch
heruntergekommeneren Ecke der Stadt. Dass die Stadt nicht grof§ genug war, um
weiteren Ecken zu haben, wusste Deacon nicht.

Eine graubraune Fassade hatte einst eine Tiir umfasst, die nun zerbrochen auf
dem Boden lag. Der Inhalt von ein paar Flaschen war in den Grund gesickert und
eine reglose Gestalt schlief auf der Erde. Hatte sie nicht so laut geschnarcht, wiirde
kein Passant sie mehr fiir lebendig gehalten haben.

"Ah, eine richtige Taverne!", grunzte Raspel zufrieden. Er stieg von seinen
beiden Pferden ab, wobei er eine Methode benutzte, die er im Laufe des Tages
entwickelt hatte: Er klopfte mit dem FufS gegen die Flanke des rechten Pferdes, das
daraufhin einen Satz nach vorn machte. Der Troll fiel zur Seite und landete
unsanft auf dem Boden. Er war sich dariiber im Klaren, dass die Methode noch
nicht ganz ausgereift war, aber die erste Halfte funktionierte tadellos. Der Trick
wat, beide Pferde dazu zu bringen, gleichzeitig die Position zu wechseln, so dass
man mit beiden Fiilen fest auf dem Boden stand.

"Was meinst du mit richtig?"

"Niemanden stort es, wenn man etwas trinkt. Man fillt sogar eher auf, wenn
man niichtern ist."

"Im Tempel des Doh gibt es keinen Alkohol.", erlduterte Bastroband bereitwil-
lig. "So etwas kann einem Troll ganz schén zu schaffen machen."

Die Antwort war ein zustimmendes Grollen. Raspel grinste breit. "Ich werde
mich jetzt sinnlos besaufen.”, verkiindete er.

"Warum?"

"Wenn ich das wiisste, wére es ja nicht mehr sinnlos." Der Troll wirkte erschro-
cken. "Und jetzt schnell, die Zwerge sind schon drin."

Es stellte sich heraus, dass 'drin' ein quadratischer Raum mit einer langgezo-
genen Theke war. Das einzige Licht, das durch die Rauchschwaden fiel, kam
durch die zerstorte Tiir. Leute, die diesen Ort freiwillig aufsuchten, hatten fiir das
Tageslicht so viel iibrig wie ein Vampir fiir Knoblauch. Da man die Hand nicht vor
Augen sehen konnte, war nicht auszuschliefien, dass tatsachlich ein paar Blutsau-
ger anwesend waren.

Raspel lie3 sich von Vampiren nicht beeindrucken: Trolle besafien kein Blut, in
ihnen kochte fliissiges Gestein. Einer Legende nach waren Trolle die &ltesten
Lebewesen der Welt, die schon gelebt hatten, als es nur Steine und Wasser gab.
Vor vielen Jahrhunderten hatte es viele grofie und blutige Kriege gegeben, bei-
spielsweise zwischen den Trollen und den Zwergen. Auf der einen Seite war es
verstandlich, dass man furchtbar wiitend werden konnte, wenn plotzlich jemand
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einen Stollen in den eigenen Fufd zu schlagen versuchte, auf
der anderen Seite konnten die Trolle nie beweisen, dass die
Gebirge tatsdchlich entfernte Verwandte von ihnen waren
und durchaus lebten.

Es hatte auch Kriege zwischen Trollen und Menschen,
Trollen und Orks und Trollen und Kobolden gegeben,
hauptsachlich auf Grund einiger geringfiigiger Meinungs-
verschiedenheiten *(Zumindest aus der Sicht der Trolle).
Nachdem die anderen Rassen ihren Standpunkt, Fleisch
wdre kein geeignetes Hauptgericht, klar gemacht hatten,
konnten auch diese Differenzen bei Seite gelegt werden.

Im Ubrigen fiihrten die Trolle gegen so ziemlich alle
Rassen mindestens einmal einen Krieg, wenn auch bei man-
chen nur, um ihrem Ruf gerecht zu werden. Sie hatten
ohnehin nicht viel zu befiirchten. Es war nicht gerade rat-
sam, einem Wesen den Arm abzuhacken, das anschliefSend
einer wandelnden Lavafontane glich.

Raspel plazierte sich an die Theke. Er hatte es schon
immer gemocht, direkt an der Quelle zu sitzen. Kurz darauf
kippte er den ersten Krug Bier in einem Zug hinunter. Vier
Augenpaare beobachteten ihn entsetzt.

"Was?"

"Schmeckt es?", fragte Deacon diplomatisch. Auch vor
ihm hatte es sich ein riesiger Krug gemditlich gemacht.

"Bei uns ist das nicht wie bei euch.", sagte der Troll
abfallig. "Das Zeug kann mir nicht ins Blut gehen, weil ich
kein Blut besitze."

"Oh, das war kein Vorwurf. Ich dachte nur..."

Die Pranke des Trolls hob einen zweiten Krug und
schickte dessen Inhalt dem ersten hinterher.

"Ah."

"Ah?" Raspel blickte grimmig drein.

Deacon wollte etwas erwidern, gab aber auf, als er die
Zwerge beobachtete. Beide hingen beinahe mit der grofien
Knubbelnase in ihren Getranken und selbst Bastroband
vergaf3 seine Tugenden.

"Hast du nicht gesagt, im Tempel des Doh ware Alko-
holgenuss verboten gewesen?"
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Verstandnislosigkeit machte sich auf Bastrobands Gesicht breit. "Siehst du hier
irgendwo einen Tempel?"

"Gansch meine Meinung.", stimmte Raspel ihm zu, stolperte dabei iiber seine
Zunge und war ruhig.

Der Priester gab Deacon einen freundschaftlichen StoB in die Rippen, der den
Jungen fast vom Stuhl riss. "Weifst du, er hat dir nicht die ganze Wahrheit gesagt..."

"Ich merke es." Deacon kam sich ein wenig verloren vor. Eigentlich war diese
Reise nicht als lockerer Ausflug geplant gewesen, jedenfalls nicht fiir ihn. "Das Bier
geht ihm doch ins Blut, nicht wahr?"

"Oh, nein. Er hat dich keineswegs angelogen."

"Stimmt!", lachelte Raspel gliicklich. "Mein Blut ist so heifs, dass das Bier in mir
sofort verdampft."

"Der Alkohol steigt ihm direkt zu Kopf."

"Ohne Umweg iiber das Blut.", betonte der Troll. Seine Rasse mochte vielleicht
tatsachlich nicht alter sein als alle anderen, aber in dieser Hinsicht war sein Volk
doch iberlegen!

Deacon biss wiitend die Zdhne zusammen. Er hétte einfach gehen kénnen, sein
Pferd losbinden und weg war er.

Aber es gab eine Stimme, die ihn davon abhielt. Es war diese kleine, leise
Stimme, die so ruhig und verniinftig auf einen einredet, dass man gar nicht anders
kann, als ihr zu gehorchen. Deacon mochte vielleicht Herr iiber seinen Willen sein,
aber er war doch seinem Gewissen unterworfen. Ohne diese vier Begleiter wire er
nicht halb so schnell gewesen.

Deacon seufzte und probierte einen Schluck von seinem Bier.

Schaum perlte von seiner Oberlippe, wahrend Geschmacksnerven gekitzelt

wurden, von denen er gar nicht wusste, dass es sie gab.
Er nahm einen weiteren Schluck.

000

Gillas unterdriickte ein Knurren, als er sah, wie Torn, der Anfiihrer, auf die beiden
seltsamen Elfen zuging. Seiner Meinung nach waren diese zwei Neuankdmmlinge
nicht halb so interessant wie die Gestalt, die zusammengekriimmt zwischen den
Elfen auf dem Boden lag.

Doch er hatte ja nichts zu entscheiden.

Torn war immer derjenige, der diese Art von Dingen tun durfte. Sobald ein
Fremder in die Stadt kam, war es Torn, der ihm zeigte, was man hier mit Kreaturen
machte, die keine Elfen waren. Dass diese Ankommlinge wenigstens zum Teil
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elfisches Blut in ihren Adern trugen, kiimmerte im Moment
nicht weiter.

Die anderen Dunkelelfen lauschten gierig, wie Torn den
grofien Fremden anfuhr. Als er den kleineren beschimpfte,
diesen Halbaffen, hétten sie fast applaudiert.

Gillas wiinschte sich, nur ein einziges Mal dieses Privi-
leg zu besitzen, das der Anfiihrer jeden Tag aufs Neue
schamlos ausnutzte. Nur ein Mal wiirde er diese Fremden
in die Mangel nehmen wollen - ihnen zeigen, dass er noch
viel gnadenloser, viel gemeiner sein konnte als Torn an
seinem schlechtesten Tag.

Ein Impuls trieb ihn dazu, einen Schritt nach vorn zu
machen. Ein paar Worte lagen ihm auf der Zunge, die Torn
sich niemals wiirde gefallen lassen. Gillas rang mit seiner
Vernunft, doch heute wiirde sein Zorn diesen Kampf ge-
winnen. Er brauchte nur ein einziges Wort zu sagen und der
Bann waire gebrochen. Torn wiirde mit ihm kdmpfen wol-
len, doch darauf war Gillas vorbereitet. Diese Fremden
stellten keine Gefahr dar.

Etwas blitzte in seinen Augen. Die anderen Elfen hatten
es nicht gesehen, sonst hitten sie ihn zuriickgehalten. Ein
kluger Beobachter hétte erkannt, wie der letzte Funken von
Intelligenz aus Gillas Pupillen wich und einer brodelnden
Wut Platz machte.

"Sieh mich an, Torn!", wisperte Gillas so leise, das nie-
mand die Worte vernahm. Die knocherne Klinge seines
Dolches leuchtete ihm fahlen Mondschein. Er schnaubte
und holte zum Schlag aus. Seine Hand verharrte in der Luft.

Ein Seil fiel herab, wickelte sich um Torns Hals und
wurde noch in der selben Sekunde gestrafft. Der entsetzte
Aufschrei des Anfiihrers verwandelte sich innerhalb eines
Augenblickes in ein panikerfiilltes Rocheln, wahrend seine
Fiifie den Boden verliefSen. Etwas zog ihn in die Héhe und
lief§ ihn in der Dunkelheit verschwinden. Das alles hatte
keine zwei Sekunden in Anspruch genommen.

Gillas sah erstarrt zu, wie die anderen Elfen ihre Waffen
zogen und sich kampfbereit machten. Niemand hatte seinen
Verrat bemerkt!
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Er sah nach oben und suchte nach Torn, der von einem unsichtbaren Angreifer
iiber die Kante des Daches geschleift wurde. Er warf einen letzten Blick auf die
beiden fremden Elfen, verpasste einem von ihnen einen Hieb und sprintete dann
wie seine Gefahrten an den Hauserwénden nach oben. Seine Finger fanden in den
kleinsten Ritzen halt und wo immer sich die Moglichkeit bot, sprang er zwischen
den Fassen hin und her, landete auf Fenstersimsen oder schwang sich an Wésche-
leinen, bis er sich tiber den Déchern befand.

"Aber... hier ist niemand.", horte er Nanuang sagen. Der EIf hatte sich aus
seiner am Boden liegenden, spahenden Position aufgerichtet und bedachte nun die
Umgebung mit wachsamem Blick.

Auch Gillas war dabei, sich zu erheben, als sich ohne Vorwarnung ein Seil
zwischen zwei Kaminen spannte und Nanuang von den Fiifien holte. Gillas sah,
wie es seinen Gefahrten mit einem Schrei vom Dach schleuderte.

"Vorsicht!", schrie er, doch ein anderer Elf rannte bereits auf die einzige Stelle
zu, an der jemand stehen und das Seil gezogen haben konnte. Gillas erkannte
nicht, welcher der drei Ubrigen es war. Er kam jedenfalls nicht weit. Eine schwarze
Gestalt tauchte neben dem anderen auf, als ware sie aus dem Boden gewachsen.
Der Elf hatte noch Zeit, um zur Seite zu blicken, dann traf ihn ein Ellbogen hart am
Schédel. Er kippte um wie ein Turm aus Wackelpudding. Gillas sah die Haltung
seines Kopfes. Nur eine Eule konnte ihren Hals derart verdrehen, ohne zu sterben.
Elfen besafsen die Eigenschaften der verschiedensten Tiere, doch Eulen gehorten
nicht dazu.

So schnell, wie sie erschienen war, war die Gestalt auch schon wieder ver-
schwunden. Sie sprintete elegant iiber die Décher, doch diese Technik beherrschten
Elfen ebenfalls. Lautlos sprangen die letzten zwei Gefdhrten aus ihren Verstecken
und setzten dem Angreifer nach.

Gillas hielt es fiir unnétig, ihnen zu Hilfe zu kommen. Wenn sie nicht allein
klarkamen, hatten sie es nicht verdient, zu uiberleben. Er wiirde sich in einer
dunklen Ecke verschanzen und warten, bis entweder sie zuriickkehrten oder der
Schwarze...

Das Splittern von Glas kreischte durch die Nacht.

Gillas horchte auf. Schreie ertonten und sie gehorten definitiv seinen Mitstrei-
tern. Ihre Stimmen wurden lauter und sogleich erschienen ihre dunklen Schatten
in seiner Néhe. Der Dunkelelf wusste nicht, dass es einem lebenden Wesen mdg-
lich war, so schnell zu rennen. Er driickte sich noch tiefer in seine Deckung und
hielt den Atem an, als ein Schweif von wiitenden Lichtpunkten an ihm vorbeiflat-
terte und in einem Gesang des Zornes fast weif3 gliihte. Gillas zitterte. Es gab nur
eines, das ein Dunkelelf tatsdchlich fiirchtete: Eine aufgebrachte Fee. In diesem Fall
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waren es gleich mehrere von ihnen, die heulend durch die
Nacht flogen.

Sein Gesicht lief rot an, doch er wagte es nicht, den Atem
auszustofien. Der Feind konnte sich iiberall aufhalten. Ein
einziger Ton konnte das ausschlaggebende letzte Merkmal
sein, das den Fremden hierher lockte...

Gillas Augen huschten durch die Finsternis. Er hatte
sich nie im Dunkeln gefiirchtet. Er war ein Kind der Dun-
kelheit. Im Moment wiinschte er sich nichts sehnlicher, als
seine Mutter niemals kennen gelernt zu haben.

Die Schatten bewegten sich. Dort! War das nicht ein
Umbhang, der vom Wind aufgebauscht wurde?

Uberall horte er plotzlich Stimmen und ein eisiger
Schauer streichelte seine Haut. Flucht! Er seufzte erleichtert.
Ja, Flucht war das einzige, was ihn noch retten konnte!

Er hastete iiber das Dach, stolperte iiber eine Unebenheit
und stiirzte zu Boden. Ein warmes Gefiihl in der Brust wies
ihn darauf hin, dass er seinen Dolch besser hatte einstecken
sollen, bevor er losrannte.

Dies war nicht die Welt, die er kennen gelernt hatte. In
seiner Welt steckte man Messer in die Gegner und bekam sie
nicht selbst zu spiiren. Gillas sah, wie eine Gestalt an ihm
voriiberlief und ihm nur einen knappen Blick schenkte. Der
Fremde hielt ihn bereits fiir tot!

"Verdammt!", murmelte der schwarze Angreifer, als er
sich {iber das Dach beugte und zur Strafie hinabspahte.
Gillas vernahm die Silben nur gedampft wie durch einen
dicken Vorhang. Er versuchte die ndchsten Worte zu entzif-
fern. Sie ergaben keinen Sinn: "... Separator... kann doch
nicht... hier..."

Mehr konnte der EIf beim besten Willen nicht ausma-
chen, denn das Blut drohnte heftig in seinem Kopf, als er
sich aufrichtete und den Dolch aus seinen Rippen befreite.
Verklart blickte er auf die Klinge, die beinahe rot leuchtete
und ein leises Lied vom Tod angestimmt hatte. Zumindest
redeten Gillas Ohren ihm das ein.

Er wankte, wahrend er mit dem Knochendolch ausholte.
Doch da war ein Gerdusch. Der Angreifer wendete sich so
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schnell wie das sprichwortliche Blatt es gegen Gillas und seine Gefidhrten getan
hatte. Der Elf sah mit Genugtuung den verbliifften Ausdruck des Feindes und
wollte seine Waffe schleudern, als der Fremde bereits in einem Reflex unter seinen
Mantel gegriffen hatte und ihm etwas entgegenwarf. Es sah aus wie eine schwarze
Kugel.

Die Gestalt rief etwas, das ein langgezogenes "Nein" hitte sein konnen und
hechtete dem Ding hinterher.

Gillas dchzte, als ihm die Kugel gegen die Brust krachte. Sein Dolch fiel ihm
aus der Hand und polterte lustlos auf dem Boden. Damit war auch die letzte
Gelegenheit verspielt.

Die Kugel schlug auf das Dach. Ein kleiner Schnapper klackte zuriick und liefs
sie in zwei Halften zerbrechen. Das Gleiflen, das plétzlich die Welt im Allgemei-
nen und Gillas' Blickfeld im Besonderen erfiillte, war das Schlimmste, das er
jemals erlebt hatte. Die Welt gliihte heller als tausend Sonnen.

Dunkelelfen verabscheuten jede Form des Lichtes. Es brannte unangenehm in
den Augen und auf der Haut. Gillas streckte die Finger abwehrend von sich, doch
sein Kérper konnte dem Leuchten nicht widerstehen.

Er schloss die Augen und tauchte in eine tiefe, befreiende Dunkelheit...

000

Manche Ausrufe besitzen eine ganz eigene, ihnen fiir ewig innewohnende Klang-
struktur. Es sind nicht nur die Worte selbst, als vielmehr auch der Tonfall, in denen
sie ausgesprochen werden. Diese Ausrufe gibt es in den verschiedensten Variati-
onen in allen moglichen und unmoglichen Galaxien und sobald sie erklingen,
weifs jeder, was los ist: Sie reichen von Eheménnern, die die Haustiir ins Schloss
fallen lassen und lautstark verkiinden, dass sie frither von der Arbeit zuriickge-
kommen wiren, wahrend dies fiir die Ehefrau bedeutet, dass sie so schnell wie
moglich jemanden im Schrank verschwinden lassen sollte, bis hin zur leise gemur-
melten Warnung, dass jemand im Besitz einer Waffe sei, was man fiir vollkommen
unangebracht halten mag, da man diese ja bereits zwischen den Schulterblattern
spiiren kann.

Der Ausruf, der iiberall im Universum gern verwendet wird und den Deacon
und seine Reisebegleiter gerade zu horen bekamen, lautete: "Und lasst euch hier nie
wieder blicken!" Dieser kleine Satz deutete darauf hin, dass besagte Personen, denen
er galt, nicht unbedingt hoflich aus einer Lokalitdt entfernt wurden, in der sie
entweder getrunken hatten aber nicht bezahlen konnten, in der sie den Wirt aufs
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Ubelste beleidigt hatten oder aber, in der sie eine Schldgerei
angezettelt hatten und somit fiir die Zerstérung der gesam-
ten Inneneinrichtung verantwortlich zeichneten.

Oder auch alles zusammen. Jeder der fiinf nahm in
dieser Hinsicht eine Teilschuld auf sich, obwohl nicht ganz
klar war, in welcher Reihenfolge sich die Dinge zugetragen
hatten oder wer an was Schuld war.

Bastroband klopfte sich imaginaren Staub von der Klei-
dung und schiittelte der Dunkelheit hinter dem Tiirrahmen
eine Drohung nach. "Soll Doh euren verdammten Laden mit
einem Blitz entziinden!"

"Lass gut sein.", versuchte Deacon zu beschwichtigen.
Ein Veilchen zierte sein Gesicht. Und er war noch am
glimpflichsten davongekommen.

"Was ist geschehen?", fragte Raspel. Trolle besafSen die
bemerkenswerte Fahigkeit, innerhalb von Sekunden ihren
Geisteszustand von scheinbarer Bewusstlosigkeit zu totaler
Niichternheit zu wechseln, da sie eines der wenigen Lebe-
wesen auf der Welt waren, das zwei Gehirne besafd. Ein
Zyniker mochte behaupten, jedes mannliche Lebewesen be-
sdfie zwei Gehirne, eines im Kopf und eines zwischen den
Beinen. Trolle hingegen waren in dieser Hinsicht tiberlegen:
Sie konnten wahlweise zwischen den beiden Gehirnen hin-
und herschalten, obwohl dies manchmal zu Verwirrung
fithrte, vor allem, wenn man sich mit jemandem bekannt
machen musste, den man schon seit einer Ewigkeit kannte.

"Du Bastard!", heulte Raspel auf, als Bastard ihm gegen
das Schienbein trat. Er schnappte sich den Zwerg und lief§
ihn auf Nasenhohe vor seinem Gesicht pendeln. Er grollte:
"Wofiir war das denn jetzt?"

"Nur ein kleiner Ausgleich dafiir, dass wir noch immer
leiden miissen fiir das, was du dir gegeniiber dem Wirt
erlaubt hast."

Raspel schaltete sein zweites Gehirn zu der Konversati-
on hinzu, obwohl es schwierig war, sich an alles zu erinnern.

"Ich habe ihm lediglich ein paar Beleidigungen an den
Kopf geworfen."
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"Und einen Stuhl."
"Oh." Raspel runzelte die Brauen. "Und einen Stuhl, ja. Aber er hatte es darauf
angelegt. Er wollte mir nichts mehr verkaufen!"

"Du konntest sowieso nicht bezahlen!"

"Das wusste er ja zu dem Zeitpunkt noch nicht.", brachte der Troll zu seiner
Verteidigung hervor.

"Entschuldigung.", lief sich Bastroband vernehmen.

"Und du hast alles in dich reingekippt, was iiberhaupt da war! Er konnte dir gar
nichts mehr geben!"

"Zugegeben..."

"Und du hast dir mein Bier genehmigt, obwohl ich protestiert habe."

"Nun, wenn du es so auslegst..."

"Entschuldigung.”

Zwei finstere Mienen drehten sich in die Richtung des Priesters. "Ich mochte
euch nur ungern unterbrechen, aber hatten wir vorhin nicht mehrere Pferde?"

Fiinf Augenpaare richteten sich auf einen leeren Platz, an dem einige durchge-
bissene Leinen baumelten.

"Da!", schrie Bastard. "Schon wieder etwas, woran du Schuld bist!" Er fingerte
nach seiner Axt und vergaf vollig, dass der Troll ihn noch immer in den Pranken
hielt.

"Jetzt reicht es, fieser Zwerg!"

Deacon nahm den Larm hinter sich gar nicht wahr, als Bastard und Raspel sich
von der verbalen zur physischen Kriegsfithrung bewegten. Er war zum ersten Mal
in seinem Leben betrunken. Er wusste nicht, wie Alkohol sich auf Trolle oder
Zwerge auswirkte, aber Bastroband war ebenfalls ein Mensch und hatte um
einiges mehr getrunken. Trotzdem wirkte der Priester weitaus niichterner und
gefasster. Vielleicht hatte er ja schon mehr Erfahrung.

Die Welt kippte zu den Seiten, wahrend Deacon sich darauf konzentrierte,
zwei Punkte zu fokussieren, von denen sein Verstand behauptete, sie miissten sich

auf der selben Stelle befinden.

Es klappte nicht.

Frische Pferdespuren waren in den Staub der Strafie getreten. Er wollte die
anderen darauf hinweisen, als sein Magen rebellierte. Fieberhaft suchten seine
Augen die Umgebung ab, bis sie etwas Passendes gefunden hatten.

Deacon fragte sich, ob es gut fiir Gemiise war, mit Bier gewassert zu werden,
wihrend er sich {iber den Gartenzaun lehnte. Anschlieffend ging ihm der Gegen-
stand seiner Spekulationen durch den Kopf.
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Shayne half Herm auf die Beine, der von einer fliegenden
Faust gefallt worden war. Ihre elfischen Angreifer waren
auf und davon, hatten nur ein seltsames Gefiihl in der
Magengegend und eine zusammengekauerte Gestalt auf
der Strafie zuriickgelassen. Irgendetwas hatte es auf die
finsteren Gestalten abgesehen und etwas Besseres hitte
iiberhaupt nicht geschehen kénnen.

"Gnml!", stohnte Herm, als er zu sich kam und die wun-
dervolle Betaubung des Schlages nachliefl. Schmerz brannte
in seinem Kiefer so stark, dass er fiir einen Moment zu
Atmen vergaf3. Er schnappte nach Luft und krallte sich an
Shaynes Armel.

"Wen haben wir denn hier?" Der grofie Elf kiimmerte
sich nicht weiter um Herm und biickte sich zu der Gestalt
hinunter, die sich nun langsam aufrichtete.

Neugierige Augen blickten in seine eigenen und ein
leichtes Stechen fuhr durch seine Gedanken und erinnerte
ihn daran, dass es auch noch andere Lebensformen als Elfen
gab. Eine davon sah er vor sich.

"Ein Elb!", dchzte Herm und stolperte nach vorn.

"Eine Elbin, genauer gesagt.", korrigierte ihn Shayne
und bot der Fremden seine Hand an. Erstaunlicherweise
schien sie keine Angst vor ihm zu haben, obwohl sie gerade
von sechs anderen Elfen zusammengeschlagen worden war.

Ein klatschendes Gerdusch lies Herm herumfahren. Ei-
ner der sechs Elfen war neben ihm auf der Straie gelandet.
Eine bedeutsame Veranderung war mit ihm vorgegangen:
Er hatte sein Leben verloren. Herm wollte seinen Gefdhrten
verstandigen, doch der hatte nur Augen fiir die Fremde.

Er bewunderte ihre Haut, die in einem fahlen Weifs
schimmerte. Man hatte Shayne erzéhlt, dass die Elben so
bleich waren wie Leichen. Doch das stimmte nicht. Der
Unterschied war ebenso grofs wie der zwischen nasser Haut
und dem Schuppenkleid einer Schlange, das lediglich naf3
gléanzte. Die Elbin strahlte in einem milchigen Farbton.

Sie war wunderschon. Es machte Shayne Miihe, sich
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wieder zu fangen. Er hatte normalerweise den kiihlsten aller Kopfe, doch im
Moment bereitete es ihm Schwierigkeiten, geradeaus zu denken. Immer wieder
verliefen sich seine Gedanken auf Pfaden, die er gerade erst entdeckt hatte. Das
Schlimmste an ihrem Erscheinungsbild waren ihre pechschwarzen Augen. Wenn
man den Fehler beging und direkt hineinblickte, war man verloren. Es war, als
wiirde man in einen Strudel aus Zeit und Raum gezogen und nie wieder erwachen.

"Wer bist du?"

Die Stimme rif$ ihn aus seiner Trance, hammerte ihm Verstand ein und schalt
ihn einen Narren. Er machte einen Knicks, was der Elbin ein Lacheln auf die
Lippen zauberte. Wieder hatte er das Gefiihl, sterben zu miissen, wenn er sie noch
langer anblickte. Er 6ffnete den Mund.

"Ich bin Herm."

Shayne kniff die Augen zusammen. Diese Worte stammten nicht von ihm.
Herm! Er hatte geantwortet, noch dazu mit einem eigenartigen Unterton in der
Stimme - der verdammte Elf klang verliebt! Er trat einen Schritt zur Seite und
versperrte der Fremden somit den Blick auf Herm.

"Ich bin Shayne. Wir tun dir nichts."

Die Elbin nickte sacht. Hatten der Elf ihr Gesicht nicht aufmerksam beobachtet,
wiére ihm die Bewegung entgangen. Gegen diese wunderschone Frau wirkte sogar
ein Laubblatt zerbrechlich.

"Und... wie diirfen wir dich nennen?"

Ein Gedanke klopfte an Shaynes Kopf und verlangte nach Aufmerksambkeit.
Endlich erinnerte er sich an die sechs Elfen, die auf dem Dach verschwunden
waren. Er blickte hastig nach oben und starrte direkt in das Gesicht einer Kreatur,
die sich tiber das Dach lehnte. Diese Gestalt war ein Mensch! Ein Schauer fuhr dem
Elf durch die Knochen, doch der Kopf war schon wieder verschwunden.

"Vergifs es, wir miissen hier weg!" Er registrierte, dass er noch immer die Hand
der Elbin hielt, und so begann er zu rennen und zerrte sie mit sich. Irgendwo
hinter ihnen gab es einen grellen Lichtblitz und dann wurde die Welt weif3.

000

Das Land Pebesto war zwar klein, aber nicht unattraktiv. Wenn man von den
immerwéhrenden, ewig gleichen griinen Hiigeln und den goldgelben Feldern
einmal absah, dann fand der geneigte Wanderer gelegentlich ein kleines Bachlein,
in dem sich Forellen tummelten und um die Wette schwammen.

Leises Platschern begleitete die winzigen Wellenkuppen, die einen Hauch von
Schaum auf ihrer Krone trugen wie tausende von kleinen Wasserkonigen.
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Auf einem Stein nahe einem solchen Fluf saf eine ge-
kriimmte Gestalt und schmauchte an einer Pfeife. Der ange-
nehme Geruch von Tabak schmiegte sich in die Luft und
lockte neugierige Frosche an, die am Ufer geschlafen hatten.
Aus nichtsahnenden Augen blickten sie zu der Gestalt em-
por, quakten ein paarmal und hiipften wieder zuriick ins
Wasser.

Merho lachelte, zog seine Stiefel aus und watete ein
wenig im seichten Schlamm. Der Tag war so gut wie per-
fekt. Er bereute die Entscheidung, seine Hiitte allein gelas-
sen zu haben, kaum. Natiirlich konnte er sie nicht ganz
vergessen. Jeder gute Buchbinder brauchte einen Ort, an
dem er seine Werke aufbewahrte. Der Gedanke, dass der
darin gebundenen Geschichte etwas zustofsen konnte, war
schrecklich.

Allerdings gab es gewisse Mechanismen und Vorsichts-
mafinahmen, die die Hiitte fiir etwaige Pliinderer schwer
zuganglich machte. Der grofite Vorteil seiner Hiitte bestand
darin, dass sie... nun, eine Hiitte war. Sie sah nach nichts
aus. Im Grunde genommen sah sie nicht wirklich aus wie
nichts, denn das Nichts ist ziemlich interessant, stellt es
doch immerhin die Abwesenheit von Etwas dar. Nein, seine
Hiitte hatte Konsistenz. Sie war so wirklich wie ein alter
Schuh in einem Straflengraben oder wie ein kaputtes
Schwert in einem Waffenregal. Jeder konnte sie schon von
weitem sehen, doch keiner wiirde sie eines zweiten Blickes
wiirdigen.

Merho wurde blofs unwohl bei dem Gedanken an Leute,
die dafiir sorgten, dass ein alter Schuh nicht langer im
Straflengraben lag und die ein schartiges, zerbrochenes
Schwert auf die Miillkippe warfen.

Aber auch fiir den Fall, dass der Schutzmechanismus
der Hiitte, eine Hiitte zu sein, nicht funktionieren sollte, gab
es ein paar Vorkehrungen. Merho lédchelte bei dem Gedan-
ken daran, was einem penetranten Wandersmann zustief3,
der unaufgefordert die Tiir 6ffnete und eintrat. SchliefSlich
war es die Hiitte eines Buchbinders und Buchbinder lebten
bekanntermafien gefahrlich.
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Es war nicht einfach, die Geschichte richtig einzufangen. Es verhielt sich eher
wie mit einem guten Maler: Es sieht leicht aus, wenn man zusieht, wie der Pinsel
iiber das Blatt fahrt und Striche, Schwiinge und Farben vermischt. In der einen
Sekunde ist das Bild noch gefiillt von ein paar seltsamen, unzusammenhéngenden
Linien und in der nachsten schaut einem ein lebensechtes Portrait in die Augen.
Man koénnte meinen, jeder wiirde mit ein wenig Farbe und einem Stift das selbe
zustande bringen. Jedenfalls solange, bis man es ausprobiert und merkt, dass die
Striche, die man wahllos nebeneinandergesetzt hat, in ihrer Gesamtheit... wahllos
nebeneinander gesetzte Striche bilden.

Viele Lehrlinge und sogar ausgebildete Buchbinder begehen auch heute noch
den Fehler, ihre Arbeit auf die leichte Schulter zu nehmen. Ein solches Verhalten
endet meist mit einem entsetzten Aufschrei der betreffenden Person, dicht gefolgt
vom lauten Plumps eines Buches, das auf den Boden fdllt. Wenn man wirklich
grofSes Gliick hat, wird das Buch vielleicht irgendwann von einem anderen Buch-
binder gefunden, der genug Erfahrung mit sich bringt, um einen zu befreien.
Ansonsten wird man sein gesamtes restliches Leben in der Geschichte verbringen,
die man eigentlich vorhatte zu binden.

Es gibt eine alte Legende unter den Buchbindern, die von jedem Meister an den
Lehrling weitergereicht wird: Es heifst, dass einst ein junger Mann namens Milos
das Buchbinden erlernte. Doch er hatte nur Flausen im Kopf und vergniigte sich
lieber mit hiibschen Angehorigen des weiblichen Geschlechts, als sich die Lehren
zu Herze zu nehmen. Eines Tages schlich er ein paar Maiden hinterher, die des
Nachts zu einem einladenden Tiimpel gingen, um zu baden. Milos wartete, bis sie
sich ihrer Kleider entledigt hatten und lachend im Wasser planschten. Dann
begann er, die Szenerie in einem Buch zu binden. Doch die wohlgeformten Korper
lenkten ihn dermafien ab, dass er seine Gedanken nicht mehr bei der Sache hatte
und aus Versehen in die Geschichte aufgesogen wurde. Seitdem befindet er sich
in diesem Buch und vergniigt sich auf ewige Zeiten mit den Frauen im Teiche... *
(Die Geschichte ist natiirlich nicht gerade dazu geeignet, einem Schiiler aufzuzei-
gen, warum er niemals gedankenlos mit seinen Fahigkeiten umgehen sollte.
Trotzdem wird sie an jede neue Generation weitergereicht - falls das Buch tatsach-
lich irgendwann wieder auftauchen sollte, musste der Finder schliefllich wissen,
was er da in den Handen hielt, um Milos anschliefSend zu befreien und ihm den
grofiten Kinnhaken seines Lebens zu verpassen. Es kann schliefllich nicht ange-
hen, dass einem einzelnen Mann solche Freuden widerfahren, noch dazu fir die
Unendlichkeit.)

Nun, jedenfalls gab es keinen Zweifel daran, dass die Hiitte gut geschiitzt war.
Mehrere aufgeschlagene Folianten lagerten an taktisch wichtigen Orten, bereit,
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einen unvorsichtigen Eindringling in sich zu binden.

Merho wiirde diese Personen natiirlich wieder heraus
lassen. Allerdings schadete es sicher nicht, ihnen eine kleine
Lektion zu erteilen. Wem geféllt es schon, fiir ein paar
Wochen in einem Buch gefangen zu sein, dessen Hand-
lungsstrang von einer langweiligen Tiir {iber eine langwei-
lige Tapete bis hin zu einem langweiligen Boden reicht?

Der kleine Mann schreckte auf, als das Platschern des
Baches von ein paar donnernden Hufen unterbrochen wur-
de. Sechs Pferde trabten einen nahen Hiigel hinab, bis sie
nah genug am Fluss standen, um sich am Wasser zu laben.

Das Wasser krauselte sich um Merhos nackte Waden.
Seine Augen waren auf die gigantischen Leiber der Pferde
gerichtet, die nur eine Handbreit vor ihm standen. Norma-
lerweise hatte er vor diesen Tieren keine Angst. Normaler-
weise konnte er auch keinen genauen Blick auf die riesigen
Ziahne werfen, die ein Pferd gekonnt unter seinen Lippen zu
verbergen wusste.

Merho zweifelte keineswegs daran, dass selbst ein Lowe
ausreifien wiirde, wenn ihn ein Pferd angrinste. Anderer-
seits sah es nicht so aus, als waren diese Tiere wild. Sattel
saflen auf ihren Riicken und angeknabbertes Zaumzeug
hing schlaff um ihre langen Kopfe. Es waren wohl blof8
Ausreifser, die ein wenig Durst verspiirt hatten.

Seinen ganzen Mut zusammennehmend streckte das
schwarze Mannlein die Hand aus, um einen grofien Hengst
zu streicheln. Er beruhigte sich mit dem Gedanken, dass
Pferde letztendlich auch nichts anderes als zu grof3 geratene
Hunde waren. Er wusste zwar, dass dieser Vergleich nicht
nur hinkte, sondern vom rechten FufS an aufwérts gelahmt
war, aber wenigstens half es, vor Angst nicht zu zittern.

"Sitz." Merho wartete einen Moment lang, aber als das
Pferd keine Anstalten machte, seinem Befehl zu gehorchen,
fiihrte er es kurzerhand an der Leine fort vom Bach. Er-
staunlicherweise versuchte das Ungeheuer nicht, ihn zu
fressen.

Gemeinsam liefen sie tiber die Wiese, obwohl Merho
dem Tier kaum bis an die Schenkel reichte. Ein Blick iiber
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die Schulter offenbarte ihm, dass die restlichen Pferde ihnen folgten.

"Guter Junge.", fliisterte er beruhigend und sah sich hilfeheischend um. Was
wollte ein Pferd? Abgesehen davon, dass es riesig, muskulds und zur Zeit geduldig
war, schien es kein Ziel zu verfolgen.

Er hob einen Ast auf und hielt ihn dem Pferd unter die Niistern. Wahrschein-
lich wollten sie spielen.

"Hol das Stockchen!", rief er und schleuderte den Ast so fest von sich, dass er
iiber die Kuppe des nachsten Hiigels flog.

Unberiihrt starrten die Gaule vor sich hin und begannen, lustlos auf dem Gras
herumzukauen.

000

Tanos fiihlte sich ein wenig unbehaglich unter Somtos' Blick. Es gab nicht viele
Magier, die er respektierte, doch das Gildenoberhaupt gehorte dazu.

Die meisten von ihnen waren, im bildlichen Sinne, keine sehr guten Schwim-
mer. Die Magie war wie ein schmutziger Fluss. Man sollte niemals den Fehler
begehen, sich mit beiden Fiiflen hineinzustellen, um zu testen, wie tief er ist.

Man konnte auch problemlos einen Finger hineintauchen und das Wasser
schmecken, doch wer mit beiden Handen davon schopfte, wurde bald siichtig.
Tanos kannte sich mit Magie aus, aber er hatte sich schon immer gefragt, ob es
richtig war, sie in sich aufzunehmen. Sein verstorbener Meister hatte ihn gelehrt,
dass es bessere Arten gab, wie man dieses feine Gewebe spinnen konnte... aller-
dings wollte in der Zitadelle niemand etwas davon wissen. Tanos kannte einen
Weg, Magie von dort zu beziehen, wo sie herkam. Der Korper eines Lebewesens
schien ihm jedenfalls kein geeigneter Ort zu sein, um Magie aufzubewahren, so
wie es in der Zitadelle gelehrt wurde: Zum einen liefs sich nur eine stark begrenzte
Menge im eigenen Korper unterbringen, zum anderen verlor der Zauber an Kraft,
je langer er unverbraucht gestaut war.

Tanos blinzelte und kam in die Gegenwart zuriick. Somtos musterte ihn noch
immer mit Adleraugen. Tanos spiirte, dass der Magier herausfinden wollte, was
er wusste, doch da hatte er sich geschnitten. Es gab ein paar Dinge, die selbst vor
Somtos geheim gehalten werden mussten.

"Ich habe gesehen, wie du die Zitadelle verlassen hast."

Tanos wiinschte sich zu stehen. Im Sitzen lief§ es sich nur schwerlich mit den

Fufien am Boden schaben.
"Wer ist dieses Madchen?"
"Ich bin-"
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"Schweig."

"Ich kann fiir mich selber reden.", beschwerte sich Jane
und stand auf. Wut flammte in ihren Augen. "Oder glaubst
du, dass Frauen sich nicht zur Wehr setzen kénnen?"

Somtos zuckte die Achseln. "Ich bezweifele nicht, dass
du fiir dich selbst sprechen kannst. Aber mich interessiert
viel mehr, was fiir eine Geschichte dein Begleiter mir aufti-
schen mochte, um seinen Hals aus der Schlinge zu ziehen."

"Meinen Hals aus der Schlinge ziehen? Ich wusste nicht,
dass ich unter Anklage stehe, Somtos."

"Von Anklage kann keine Rede sein.", murmelte der
Magier. "Noch nicht."

"Was habe ich verbrochen?"

"Nichts."

"Na also, warum-"

"Wenn man von Hochverrat gegen die Welt im Allge-
meinen und die Zitadelle der Farben im Besonderen ab-
sieht."

"Du glaubst, dass ich etwas mit dem Tod des Jungen zu
tun habe?"

"Du bist sofort nach dem Ungliick verschwunden."

"Warum sollte ich dann jetzt zuriickkehren?"

"Das ist eine gute Frage. Wie wére es, wenn du sie mir
beantwortest?"

"Ich..." Tanos zogerte. Alle Hoffnung ruhte jetzt auf Jane,
und sie selbst konnte sich nicht zur Wehr setzen, falls ihm
etwas zustoflen sollte. Allerdings war Somtos einer der
wenigen Menschen, denen man Vertrauen entgegenbringen
konnte. Er gab nach. "Ich habe dieses Méddchen zu uns
geholt, weil sie die beste Jagerin in ganz Krotos ist. Sie ist
mit der Gabe des Spurenlesens aufgewachsen. Sie konnte an
einem einzelnen blutbeschmierten Haar eines Hasen erken-
nen, welches Tier ihn getotet hat.”

Vorausgesetzt, sie findet das Haar im Magen eines
Wolfes, fiigte er in Gedanken hinzu. Er warf Jane einen
verzweifelten Blick zu, doch die junge Frau sah gar nicht zu
ihm, sondern nickte blof3. Sie spielte mit.

"Und du glaubst, dass sie herausfinden kann, wer den
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Separator auf dem Gewissen hat?" Somtos legte eine Betonung auf das Wort
Separator, die Tanos erschauern liefs.

"Wenn nicht sie, dann niemand. Wenn Magie machtlos ist, dann kénnen uns
nur noch unsere Sinne helfen."

Somtos lachelte Jane aufmunternd zu. "Warum mochtest du uns helfen?"”

"Weil ich weif3, dass ich genauso sterbe wie jeder auf dieser Welt, wenn der
Morder auch noch den anderen Separator in die Finger bekommt."

"Es sind weise Worte, die du sprichst. Ich vertraue euch beiden. Du hast gut
daran getan, diese Jagerin zu holen, Tanos." Mit einer Flinkheit, die seinem Alter
nicht ganz angemessen schien, stand Somtos auf und 6ffnete die Tiir seines Zim-
mers. "Gebt euch Miihe bei dem, was ihr tut.", sagte er und verabschiedete seine
Gaste.

Seine Zehen wippten aufgeregt in seinen Schuhen. Er setzte sich an seinen
Schreibtisch und massierte seine Bartspitzen.

Ein dritter Separator. Wie interessant.

Natiirlich hatte er Tanos nichts davon sagen kénnen, dass er es sofort gewusst
hatte, als er das Madchen ansah. Der Zauberer mit der Monchsfrisur wollte, dass
das Geheimnis um diese seltsame Frau auch weiterhin ein Geheimnis blieb. So
etwas durfte man nicht auf die leichte Schulter nehmen.

Hatte er offen zugegeben, dass er das Geheimnis lidngst geliiftet hatte, ware
Tanos misstrauisch geworden. Er hatte sich mehr darauf konzentriert herauszufin-
den, wie Somtos es erfahren hatte und wer noch alles davon wusste, als sich um
seine eigentliche Aufgabe zu kiimmern und das Madchen zu beschiitzen.

Somtos starrte auf die geschlossene Tiir. Er konnte sich gar keinen besseren Ort
fiir die junge Frau vorstellen als an der Seite von Tanos.

Ein Lacheln zauberte sich auf seine Lippen. Zum ersten Mal seit der Nachricht
von Thamis' Tod erlaubte er sich ein wenig Frohlichkeit.

000

Creeper schlug auf den Boden, bekam das Drachenherz zu fassen und umschloss
es mit den Fingern. Die Kugelschalen, in der es gefangen gewesen war, kullerten
nebeneinander her und blieben schliefSlich wackelnd liegen.

Creeper atmete auf. Geschafft! Er hatte das Herz gerade noch rechtzeitig zu
fassen bekommen. Schnell legte er es zuriick in seine Hiille und verschloss die
Schalen. Als das Licht verblasste, gewdhnten sich seine Augen an die Dunkelheit.

Erst dachte er, die Strahlen des Drachenherzens waren vielleicht zu hell gewe-
sen, denn die Nacht wollte sich nicht dazu entschliefien zuriickzukehren. Dann
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déammerte es ihm, dass das allumfassende Grau keineswegs
weichen wiirde.

Er befand sich nicht mehr in der Schattenwelt. Dies war
die Barrriere zwischen Licht und Dunkelheit. Der Grenzer
hatte ihn hierher gebracht!

Fast hiitte ich nicht mehr mit dir gerechnet.

Die Stimme besaf3 nicht viel mehr Konsistenz als Rauch.
Trotzdem ging sie durch Mark und Bein, als wiirde sie
einem mit einem Hammer in die Knochen getrieben.

"Bring mich zuriick in die Schattenwelt, schnell!", keuch-
te Creeper und sah sich um. Er konnte keine Person erken-
nen. Irgendwo musste der Kerl doch stecken.

Ich bin diese Welt. Alles Grau, was du siehst, ist mein soge-
nannter Korper.

Creeper unterdriickte einen Fluch. Konnte diese Gestalt
wirklich alles héren? Sie antwortete jedenfalls nicht auf die
ungesprochene Frage, als sie fortfuhr:

Warum willst du zuriick in die Schattenwelt?

"Ich habe den Separator gefunden.”

Du hast ihn nicht toten konnen. Ich spiire, wie die Barriere
noch immer besteht. Sie ist sogar stirker geworden. Was ist ge-
schehen?

"Lass mich dorthin zuriick, von wo ich kam!", verlangte
Creeper ungeduldig. "Jede Sekunde ist wertvoll."

Ich verstehe dich nicht. Wenn du zuriick willst, warum hast
du mich dann mit dem Herz auf dich aufmerksam gemacht?

"Ein dummer Unfall. Ist es dir moglich, ein Tor zu er-
schaffen? Der Separator wird vielleicht nicht mehr lange
dort sein, wo er war!"

Der Umriss einer Kutte formte sich aus dem grauen
Hintergrund. Finsternis nahm Gestalt an und fiillte die
Leere an einem Ort, wo es nichts zu geben schien.

Du hast einen Fehler begangen?

"Ich werde ihn wieder gutmachen.", wollte Creeper sa-
gen, doch die Worte blieben ihm im Hals stecken. Ein
falscher Satz konnte ihn sein Leben kosten.

"Nein!", sagte er statt dessen mit Bestimmtheit. "Nie-
mand ist perfekt, selbst du nicht."
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Die Kutte schlenderte in seine Richtung, obwohl ihr Beine zu fehlen schienen.
Noch hatte sie sich fiir keine bestimmte Grofse entschieden, weswegen es Creeper
Kopfschmerzen bereitete, sie anzusehen. Es war, als wiirde man einen Rahmen
betrachten, in dem sich jede Sekunde ein anderes Bild zeigte, von denen jedes im
Grunde genommen alle anderen bildete.

Wie wahr. Es ist mir nicht méglich, dich an die selbe Stelle zu bringen, an der ich dich
abgeholt habe. Ich bin der Grenzer und somit habe auch ich meine Grenzen.

"Aber eine bessere Gelegenheit wird sich so schnell nicht wieder bieten!"

Ein Blick in die Schwarze unter der Kapuze liefs Creeper verstummen. Etwas,
das wie Arme aussah, richtete sich in die Hohe und fasste den Saum des Ge-
wandes. Der Grenzer zog die Kapuze kaum merklich ein winziges Stiickchen nach
hinten.

Ein Universum aus Gleichgiiltigkeit breitete sich aus. Der Mensch wurde von
ihr getroffen und taumelte, obwohl er am Boden lag. Wellen schwappten {iber
seinen Korper und fiir einen Moment fiihlte er sich, als wire es egal, wenn in der
néchsten Minute die Welt unterging. Dann gewannen seine Instinkte wieder die
Oberhand, verdrangten das Gefiihl und schickten ihn zuriick in die reale Welt.

Creeper kam auf die Knie. Eine derart gigantische Gleichgiiltigkeit hatte er
noch nie erlebt. So musste sich ein Gebirge fiihlen, wenn man es mit einem
Taschenmesser bedrohte.

Dies war eine Kostprobe von dem, was ich empfinde. Multipliziere sie mit der Unend-
lichkeit und du weift, welche Gefiihle ich hege.

"Wie kannst du... " Creeper schiittelte den Kopf. "Wie kannst du tiberhaupt
existieren? Niemand, der solche Gefiihle in sich tragt, kann iiberleben."

Fiir jemanden, der das Leben nicht kennt, macht das Wort ,iiberleben’ keinen Sinn. Ich
bin kein einzelnes Wesen. Ich bin auch nicht viele. Ich bin einfach nur. Und das einzige,
was ich will, ist, dass es nichts gibt, das anders fiihlt als ich.

Creeper erkannte, wie offensichtlich falsch diese Aussage war. In den ima-
gindren Augen des Grenzers glianzten Neid und Hass. Nur ein denkendes Wesen
war imstande, diesen Ausdriicken geniigend Platz zu bieten, um sich in einem
Universum wie diesem zu entfalten.

"Ist meine Aufgabe damit erfiillt?"

Erinnere dich an das, was ich dir gesagt habe. Noch gibt es zwei Separatoren. Erst,
wenn diese beiden nicht mehr leben, wirst du deinen Lohn erhalten.

Blaue Linien zeichneten sich in die Ebene. Es gab weder vorne noch hinten,
ebensowenig wie oben oder unten. Entfernungen spielten hier keine Rolle.

Im einen Moment kniete Creeper am Boden, weil seine Gedanken ihm zufliis-
terten, er wiirde es tun. Im Nachsten schritt er aufrecht durch das Tor. Sein Umriss
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verschwand und lies nur stdahlerne Graue zuriick.

Ich frage mich, ob er Recht hat, dachte der Grenzer und
redete sich ein, dass er sein Kinn auf einer Faust abstiitzte,
um griiblerisch zu wirken. Er bemerkte nicht, wie sehr er
bereits einem lebenden Wesen glich, genausowenig wie ein
Fisch bemerkt, dass er in Wasser schwimmt.

000

"Er ist ein Naturtalent, wenn es darum geht, einen Streit
vom Zaun zu brechen.", sagte Bastard und schielte ankla-
gend zum Troll hiniiber.

Raspel schwieg. Er hatte schon eine ganze Weile nichts
mehr gesagt und beabsichtigte, sich in naher Zukunft nicht
anders zu verhalten. Deacon hiistelte respektvoll und betete
um ein wenig Ruhe. Das, was er in der Kneipe seinem Kopf
angetan hatte, war etwas, das man normalerweise hochs-
tens seinem &rgsten Feind wiinschen wiirde.

"Er ist tiberhaupt immer schnell dabei, wenn irgendwo
etwas gebrochen werden soll, weifit du? Und jetzt ist er
beleidigt. Das ist wieder mal typisch fiir ihn."

Grimmig liefen der Zwerg und der Troll nebeneinander
her und schwiegen sich an. Als der Weg enger wurde,
bewegte Raspel kaum merklich den Hintern, doch es
reichte, um Bastard in den Graben zu befordern.

"Jetzt reicht's!", schrie der Zwerg wutentbrannt und zog
seine Axt. "Diesmal wird gekdmpft, bis einer von uns bei-
den den Kiirzeren zieht!" Er machte eine Pause und {iber-
legte. "Was keine Anspielung auf meine Gréfle sein soll!”

Raspel trottete gelangweilt weiter.

"Ich schatze, er mochte sich nicht unterhalten und ge-
nausowenig kdmpfen. Er braucht nur ein wenig Ruhe, um
sich abzuregen.", vermutete der Diplomat Deacon.

"Ich glaube, du hast noch nie einen wiitenden Zwerg
gesehen!"

Deacon schiittelte den Kopf. Er wusste, was es in sol-
chen Fillen zu tun galt: Man musste den beiden Streithah-
nen den Boden fiir weitere Konfrontationen nehmen, indem
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man sie auf andere Gedanken brachte. Am besten welche, die sie dariiber nach-
denken lieflen, welch innige Freundschaft sie eigentlich verband.

"Wie lange kennt ihr euch eigentlich schon?"

"Oh, gute Frage." Die Finger des Zwergs klappten einer nach dem anderen
nach oben, als er zu zdhlen begann.

Deacon begliickwiinschte sich. Es funktionierte!

Nachdem Bastard zuerst die Finger und anschlieffend die Zehen ausgegangen
waren, hob er tiberrascht die Brauen, womit er beinahe seinen Helm vom Kopf
stief, denn die Augenbrauen von Zwergen waren recht buschig. Ehrlich gesagt
waren sie enorm. Wenn eine Ziege davonlief, waren die Augenbrauen eines
Zwerges der erste Ort, an dem man nach ihr suchen sollte.

Bastards Stimme klang versohnlich, als er sagte: "Wir kennen uns, seit ich
denken kann."

Raspel grunzte. "Natiirlich. Jetzt behauptet er auch noch, wir hatten uns ges-
tern erst kennen gelernt."

Der Troll wollte gerade der Faust des Zwerges ausweichen, als ein Ast iiber die
Kuppe des néchsten Hiigel geflogen kam und Bastard aufier Gefecht setzte.

"Ich dachte, Doh lédsst keine Wunder geschehen?", wunderte sich Raspel und
hob den schlaffen Zwergenkorper vorsichtig zwischen Daumen und Zeigefinger
in die Hohe. Er wollte ihm gerade ein paar belebende Ohrfeigen verpassen, doch
das konnte Bastroband gliicklicherweise verhindern.

"Woher kam der Stock?"

"Aus der Richtung, in die Magenta gerade unterwegs ist.", sagte Bastroband
und nahm gemeinsam mit Deacon die Verfolgung der Zwergin auf. Da die Beine
eines Menschen nun einmal von Natur aus ziemlich lang sind und da der Priester
sich ebenfalls nicht in der besten aller Verfassungen befand, lief Deacon bald an
der Spitze.

Er hielt inne, als er sechs weidende Pferde am Fufie des Hiigel bemerkte, auf
dem er gerade zum Stehen gekommen war. Zwischen den Tieren stand ein Mann
und war allem Anschein nach ernsthaft bestrebt, einem Hengst beizubringen, wie
man "totes Pferd" spielte. Man musste zugeben, dass er sich auf das verstand, was
er tat, denn immerhin hatte er das Pferd dazu gebracht, auf dem Riicken zu liegen
und die Beine in die Luft zu strecken.

"Merho!", rief Deacon freudig und riss das Ménnlein aus seiner Beschéftigung.

"Oh, du bist es."

Deacon runzelte die Stirn. "Ist das alles?", fragte er.

"Oh, du bist es, juchu?"

"Na ja, ich... sag mal, was tust du da?"
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"Ist das nicht offensichtlich? Ich bringe den Gaulen ein
paar Tricks bei."

"Ich kann es nicht fassen."

"Es ist eigentlich ganz einfach. Das Schwierige ist, sie
dazu zu kriegen, wieder damit aufzuhoren.”

Tatsachlich schien der schwarze Hengst Gefallen daran
gefunden zu haben, auf dem Riicken zu liegen.

"Das sind unsere Pferde."

"Und damit hat er recht. Hast du sie etwa gestohlen?",
keuchte Bastroband erschopft. "Wer bist du {iberhaupt?"

Merho verzichtete auf eine Antwort, drehte sich um und
schlenderte tiber die Wiese zum Bach zuriick. Seine Fiifse
wurden auf wundervolle Weise vom Wasser gekiihlt, als
hinter ihm Deacons platschende Schritte ertonten.

"Bitte bleib stehen, Merho."

Der alte Mann tat, wie ihm geheifsen. Wasser sickerte in
Deacons Stiefel, als auch er stehen blieb.

"Bist du uns gefolgt?"

"Nein, keineswegs."

"Aber warum bist du dann hier?"

"Diese Frage hat schon viele beschiftigt. Manche mei-
nen, ein allméchtiger Gott hatte uns erschaffen, damit wir-"

"Merho!"

"Ta?"

"Warum bist du hier?"

"Damit meine Fiifie schon kiihl sind, konnte ich dir jetzt
antworten." Merhos gute Laune schien verpufft zu sein wie
eine Gaswolke die Feuer fing. "Vielleicht wére es auch bes-
ser so, bis du beginnst, nachzudenken. Du fragst schon
wieder nach Dingen, die auf der Hand liegen."

Deacon erinnerte sich daran, dass dieses kleine schwar-
ze Ménnlein anders war als die meisten Menschen. Beispiels-
weise schien es sich nichts unter einer normalen Unter-
haltung vorstellen zu konnen.

"Willst du Geschichte binden?"

"Na also."

"Wirst du mir helfen, nach Snork zu kommen?"

"Nein. Das ist allein deine Sache. Aufserdem ist die Stadt
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keine Tagesreise mehr entfernt, wenn ihr euch beeilt."

Deacon hatte inzwischen viel iiber den Umgang mit Merho gelernt. Wenn der
kleine Mann Nein sagte, so musste dies nicht zwangslaufig eine endgiiltige Ant-
wort sein.

"Angenommen...", begann der junge Magier unschuldig, "wir wiirden nach
Snork reisen und dein Weg wiirde zufillig in die gleiche Richtung fiihren..."

Merho zuckte die Achseln. "Selbst wenn es so ware, wiirdet ihr mich nicht
treffen. Ich wiinsche euch eine schone Reise."

Mit diesen Worten stapfte er durch den Schlamm des Baches davon.

Deacon stand noch eine Weile im Fluss und spiirte, wie die Wut in seinem Bauch
aufwallte wie die Segel eines Schiffes, das auf einem Ozean aus Unverstandnis
treibt. Er wiirde den alten Mann nie verstehen!
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Jane war zugegebenermafen froh dariiber, dass das Gildenoberhaupt der Magier
nicht mehr als notig mit ihr gesprochen hatte. Sie neigte dazu, es sich mit samt-
lichen hoch angesehenen Personen zu verscherzen. Das mochte vermutlich daran
liegen, dass sie keinem Lebewesen mehr Respekt entgegen brachte als einem
anderen. Fiir sie standen alle auf der gleichen Stufe und konnten nur dadurch
einen Pluspunkt bei ihr ergattern, wenn sie etwas taten oder sagten, das in die
Weltanschauung des Madchens passte.

Es war ihr so ziemlich egal, ob sie es nun mit einem Bettler oder einem edlen
Grafen zu tun hatte. Wenn beide darum baten, mit ihr zu sprechen, dann gewéahrte
sie demjenigen den Vorzug, der zuerst gefragt hatte. Selbst ein Konig wiirde
warten miissen.

Jane kannte das Geschift ihrer Eltern gut und sie wusste, dass dort oft auch
Personen auftauchten, die in der ganzen Stadt bekannt waren. Angesehene Per-
sonen, die Wert darauf legten, dass besser niemand erfuhr, dass sie sich bei den
Nachtschattens aufhielten.

Niemand, der einen hohen Rang innerhalb der Stadtmauern *(Obwohl dieser
Begriff irrefiihrend war, da Snork keine nennenswerten Stadtmauern sein Eigen
nannte. Der letzte Stein, der einmal zu einem derartigen Gebilde gehort hatte, war
vor fiinfzig Jahren von einem Ork mitgenommen worden, der ihn seinen Eltern in
Mott als Andenken schenkte. Dies war das Schicksal der meisten beriihmten
Denkmiler der Welt: Jahrelang rithmte man sich mit etwas, was einzigartig fiir
seine Stadt war, und wenn man es dann tatsdchlich einmal jemandem zeigen
wollte, stellte man fest, das blo8 noch der linke Fufs und der Sockel iibrig waren,
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und dass auf eben diesen Sockel mit Farbe die Worte 'diese
Stadt stinkt' geschrieben waren) bekleidete, wechselte mehr
freiwillig ein Wort mit Jane.

Das Médchen strich sich die langen und verdammt wi-
derspenstigen roten Haare aus dem Gesicht und unterbrach
Tanos in seinen Uberlegungen, als sie anmerkte: "Das Zim-
mer sieht aus, als hétte es auch schon vorher einem Toten
gehort. Hier gibt es nichts Lebendiges!"

Tanos sah auf. Thamis' ehemalige Raumlichkeiten wa-
ren tatsachlich nicht gerade ein Paradebeispiel fiir das Zim-
mer eines jungen Mannes. Aufier Biichern gab es hier nichts.
Ein Bett, wenn man es genau nahm, aber es wirkte so gut
wie unbenutzt. Der Magier wusste, dass Thamis selten hier
geschlafen hatte. Meist war er in der Bibliothek eingenickt,
iiber irgendeinem dicken Wailzer oder beim Studieren einer
Landkarte. Der Junge war gern auf Reisen gegangen, aller-
dings ausschliefllich mit seinen Augen.

Nichtsdestotrotz hatte Tanos ihn sehr gemocht, mehr
vielleicht als alle anderen Zauberer. Wenn er ihn auf seinem
allabendlichen Rundgang durch die Zitadelle wieder ein-
mal schlafend tiber einem Buch vorfand, hatte er eine Decke
gesucht und ihn zugedeckt, als wire es sein eigener Sohn.

Er biss die Zahne zusammen. Man hatte ihm nie erlaubt,
sich mit Thamis oder Deacon zu beschaftigen. Nachdem der
Vater der beiden gestorben war, hatte man auch angefan-
gen, seine Lehren lacherlich zu machen, allen voran die
alteren Magier, die nichts mit solch neumodischem Schnick-
schnack am Hut haben wollten.

Und da Tanos nun einmal Anaks Novize gewesen war,
hatte seine Ausbildung ein abruptes Ende gefunden. Seit-
dem war nichts mehr wie frither gewesen und die anderen
Magier hatten sich um Anaks Schne gekiimmert. Nur Jane
war dem damals noch jungen Novizen geblieben. Er
schenkte dem Méadchen einen liebevollen viterlichen Blick.
Zum Glick bemerkte sie ihn nicht.

"Ta, du hast Recht... .", fliisterte er und strich mit der
flachen Hand tuiber die Matratze. "Hier ist nichts, was uns
noch helfen konnte."
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"Wir sollten genau das tun, was du Somtos gesagt hast. Du hast ihm zwar ins
Gesicht gelogen, aber unter diesen Umstanden war es wohl nicht zu vermeiden.
Lass uns nach meinem Bruder suchen!"

"Aber du bist keine Jagerin."

"Trotzdem sind die Chancen, dass wir ihn finden, immer noch gréfer, wenn
wir nach ihm suchen, als wenn wir es nicht tun.”

"Das ist eine Logik, die ich leicht nachvollziehen kann. Aber wir sind nicht nur
hier, um nach Deacon zu suchen, Jane. Ich will, dass dein Leben sicher ist, bis wir
wissen, wer oder was hier unerlaubt eingedrungen ist."

"Du glaubst doch nicht im Ernst, dass auch nur einer dieser miiden Magier uns
tatsdchlich helfen kann?" Sie lachte auf.

"Nun ja, ein paar vielleicht..."

Jane schiittelte energisch den Kopf. "Nicht ein einziger. Ebensogut kannst du
mir ein Schild mit der Aufschrift Separator um den Hals hdangen. Wir sollten dieses
Geheimnis fiir uns behalten, bis die ganze Sache ausgestanden ist."

Tanos fasste sich ans Kinn. "Ich weif3, in welche Richtung ein paar andere
Zauberer aufgebrochen sind. Ich muss zwar gestehen, dass ich sie nicht leiden
kann, aber sie haben die gleiche Route eingeschlagen, die ich auch wahlen wiirde."

"Warum folgen wir ihnen dann nicht."

"Ganz einfach: Weil einer von diesen Magiern mich hasst. Und das beruht auf
Gegenseitigkeit."

Tanos hatte angefangen, kleine Kreise im Zimmer zu laufen, wahrend seine
Gehirnzellen auf Hochtouren arbeiteten.

"Aber ich habe trotzdem eine Idee, was wir machen kénnen.", sagte er plotz-
lich. Ein Leuchten war in seine Augen getreten und machte keine Anstalten zu
verschwinden. "Es wird moglicherweise nicht klappen, aber was ist schon vollig
sicher auf dieser Welt?"

Weiter geht’s mit Teil 5 im Trodox 41
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PEITGR AGOIT-Abenteuer

WincersaLlg0e

Ein Pendragon Szenario von Daniel Neugebauer

Der Winter hat seinen eigenen Klang.
- Altes Sprichwort -

Worbercitung fiir den Spiclleiter

Bereiten Sie einige Holzféller vor: Name,
Aufmerksamkeit und Kampffertigkeiten
sind wichtig und die Frage, ob sie ver-
liebt sind (Leidenschaft: Liebe hat welchen
Wert?) oder keine Liebe haben. Diese
Spielercharaktere (SCs) werden fiir den
Auftakt benotigt. Ist Winterballade ein
Soloabenteuer fiir einen Ritter und sind
andere Spieler anwesend, sollten sie
noch Bedienstete oder
glieder des Lehnsherrn mit Werten aus-
statten, damit diese von den anderen
Spielern gespielt werden konnen. Ist es
ein Gruppenabenteuer, spielt natiirlich
jeder seinen Ritter, der gerade zu Gast
beim Lehnsherrn ist.

Familienmit-

Diec Werte
Oer auftretenden NG6Ce

Moran - Wie Junger Ritter
Weifse Wolfe — Wie Wolf
Malenie — Wie Lady, aber Aussehen +5

Malenie als weifser Bar — Wie Béar
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iBintergrund
Bekannt durch Wurf auf Wissen: Feen

Es gibt eine alte Geschichte von einem
gliicklosen Spielmann namens Moran,
der einst eine Winterfee mit dem Namen
Malenie liebte. Den Barden reizte die
schone Gestalt der Fee und er schenkte
ihr sein Herz. Doch Malenie erwiderte
seine Liebe nicht und, bose wie alle Feen
nun mal sind, gab sie Moran sein Herz
nicht zurtick. Die warme Liebe und die
hitzige Leidenschaft des Mannes blieb in
Malenies kalten Klauen gefangen. Hoch-
miitig verfluchte die unnahbare Fee ihn
zu einem Leben im ewigen Winter und
verschloss sein Herz in eine Laterne, die
fortan ihr kaltes Wesen wiarmen sollte.
Seitdem durchstreift Moran unsere Welt
in den Wintermonaten und alliiberall
kiindigt Wolfsgeheul sein Kommen an.
Wer immer seine Ballade hort, so heifst
es, ist so verflucht wie der herzlose Spiel-
mann selbst. Verliebte erstarren zu Eis
und einsame Seelen verwandeln sich in
weifse Wolfe.

Beschreibung: Moran trégt einen zer-
schlissenen grauen Kapuzenumhang.
Seine einst farbenfrohe Kleidung ist nun



grau wie ein Wintermorgen. Seine
Augen sind schneeweify und uralt.
Die jahrelangen Winter haben sich
ihm ins Gesicht gegraben, seine
Haut ist bleich und kalt wie die ei-
ner Leiche. Den Spielmann umgibt
der Geruch von frischem Schnee
und Verfall. Kein Atemwdolkchen ist
zu sehen und Morans Blut ist eisig
wie ein Schmelzwasserfluss aus den
Bergen.

Die Winterballade

Wer immer die Ballade hort (Auf-
merksamkeit), kann unter Morans
Zauber fallen und verliert jeden
Glauben an die wahre Liebe. Wer
eine Person liebt, muss einen Wurf
auf Leidenschaft: Liebe ablegen. Miss-
lingt der Wurf, ist die Liebe zu
schwach, um der Herzenskalte zu
widerstehen und die Person erstarrt
bis zum Friihlingsanfang zu Eis.
Wer keine Liebe hat, muss eine Pro-
be auf Konstitution schaffen, sonst
verwandelt er sich auf der Stelle in
einen Weifien Wolf und muss Mo-
ran fortan in jedem Winter beglei-
ten. Wer seinen Wurf verpatzt,
erstarrt fiir immer zu Eis bzw. be-
gleitet Moran als Wolf ins Feen-
reich. Erst wenn Morans Fluch
gebrochen ist, werden sie normal
weiterleben kdnnen. Morans Balla-

{ 4 de wirkt nur ein einziges Mal. Wer
1 widersteht, ist fortan immun gegen
die Herzenskalte des Spielmannes.

Trodox’Ars Arcana




PEITGR AGOIT-Abentteuer

Zusammenfassung

Moran taucht an einem Winterabend auf
einem Lehn der SCs auf. Seine Ballade
vereist die Verliebten und verwandelt
die Einsamen in Weise Wolfe. Die SCs
miissen sich Moran und seinem Fluch
stellen, seine Wolfsbegleiter besiegen,
den Barden vertreiben oder seinen Fluch
brechen.

Auftakt: Die Spieler spielen Dorfbe-
wohner

Der erste Schnee kommt friih in diesem
Jahr und der Wind ist bereits bitterkalt.
Zusétzliches Feuerholz wird geschlagen
und man bereitet die Hauser auf die
finsterste Jahreszeit vor. Die Holzféller-
SCs gingen im nahen Wald ihrer Arbeit
nach und entdecken abends auf dem
Riickweg Wolfsspuren, die viel zu grofs
fiir einen gewohnlichen Wolf erschei-
nen. Schneefall setzt ein und man kann
noch gerade die gelben Lichter des
Dorfes und des Herrensitzes erkennen.
Wer seinen Wurf auf Aufmerksamkeit
schafft, hort ein Knurren und sieht die
gelben Augen eines Weilen Wolfes im
Unterholz. Es kommt zum Kampf. Wer
fliehen kann (Geschicklichkeit), erreicht
auf dem Weg zum Dorf den Barden Mo-
ran, der geisterhaft seine Laute spielt.
Wer widersteht, kann gegen 1W6+1
Wolfe kdampfen oder versuchen zu flie-
hen. Wer entkommt, sollte dem Lehns-
herrn alles berichten und (wenn gewollt)
den Holzféller-SC fiir dieses Szenario
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weiterspielen.

Morans Ballade: Die Spieler spielen
ihre SCs

Moran schreitet durch die Schneebden
bis zum Dorfplatz. Der eisige Wind zerrt
an seinem grauen Kapuzenmantel. Er
spielt auf seiner Laute, wahrend die
Wolfe das Dorf auf der Suche nach
Schutzlosen durchstreifen. Das Heulen
der Wolfe, der Klang der Laute und die
Schreie der Angegriffenen dringen bis
zum Anwesen des Lehnsherrn hinauf
(Aufmerksamkeit). Nun gilt es herauszu-
finden, wer Morans Ballade widersteht
(siehe auch Was tun wenn...). Diejeni-
gen, deren Liebe lodert, obliegt nun der
Kampf gegen Moran und seine Wolfe.
Zuerst gilt es natiirlich herauszufinden,
was im Dorf tiberhaupt passiert ist.

Das Dorf

Die Beschreibung des Dorfes und seiner
Nichtspielercharaktere (NSC) liegt in
der Hand des Spielleiters (SL) und des
Lehnsherrn. Das Dorf wirkt unheimlich.
Wolfe streifen umher, die Feuer sind
heruntergebrannt, es ist kalt und dunkel.
In manchen Hausern steht das Essen
noch auf dem Tisch, doch die Menschen
sind verschwunden oder zu Eis erstarrt.
Einige NSCs haben dem Lied ebenfalls
widerstanden (der SL sollte bereits etab-
lierte NSC auf dem Lehn des Ritters aus-
wihlen): Da ware der Schmied Roderick
und seine Frau Margret. Beide haben ihr
Haus verbarrikadiert und werden von
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1W6+2 Wolfen belagert. Der Knap-
pe eines SCs hatte sich mit der
Magd Cathy vergniigt, die nun zu
Eis erstarrt ist. Der alte Priester
Ambrosius ist so taub, dass er das
Lied nicht horen kann, aber er kennt
die Geschichte des Barden und
empfiehlt, ihn zu toten, ohne viel
auf Gespréche oder Ehre zu geben:
,Er ist ein Damon des Ewigen Win-
ters!”

Begegnung mit Moran

Moran wird bis Mitternacht auf
dem Dorfplatz sein Lied spielen
und dann auf Feenpfaden den Ort
verlassen. Um ihn herum sitzen 2
Wolfe pro SC. Er ist immer wieder
uberrascht, Menschen zu sehen, die
seinem Lied widerstehen und be-
neidet sie, ihre Liebe gefunden zu
haben. Moran sucht férmlich den
Kampf und die Erlésung aus seiner
Existenz. Er wurde schon einige
Male im Zweikampf besiegt, doch
den Fluch zu brechen vermochte
niemand. Reden die SCs mit ihm,
erzdhlt Moran seine Geschichte und
auch, wie man Malenie rufen kann.
Doch bisher hat niemand es ge-
schafft, die Fee zu bezwingen und
Morans Herz zuriickzuerobern.

Moran bekidmpfen

Moran kann fiir 1IW20+5 Jahren aus
unserer Welt verbannt werden,
doch sterben kann er nur, wenn
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auch sein Herz vernichtet wird.  (Grausam)?
Verwunden kann Moran nur ein  Aufmerksam-
Schwertstreich von jemanden, dessen  keit ldsst hin-
Leidenschaftswurf auf Liebe gelang gegen erken-
(Leidenschaftsbonus zdhlt im Kampf). nen, dass bei
Zum ehrenvollen Zweikampf aufgefor- jedem Klang
dert bilden die Wolfe eine Arena um die  von Morans
Kontrahenten. Greift eine Gruppe an, Laute,
kdampfen die Wolfe gegen die Scs, bis  Malenie
Moran besiegt ist.

Morans Fluch brechen

Um den Fluch zu brechen, muss Mo-
rans Herz aus Malenies Klauen befreit
werden. Kein leichtes Unterfangen,
denn wer wagt es schon, sich mit Feen
anzulegen. Malenie zu finden ist recht
leicht: Dreimal ihren Namen gerufen
und sie erscheint in einer Winternacht
auf einem verschneiten Kreuzweg. Sie
tragt Morans Herz in einer glithenden
Laterne bei sich. Malenie ist schén und
geradezu unnahbar. Wer ihr verfallt
(Konflikt: Keusch & Liistern), konnte
sein eigenes Herz an die Fee verlieren
und damit wire Morans Herz frei.
Doch ein anderer Verfluchter wiirde
damit auf der Erde wandeln und Mo-
rans Platz einnehmen. Malenie zu
bekampfen ist eigentlich unmoglich,
da sie einfach ins Feenreich flieht, es
sei denn, die Gruppe findet einen
Weg, sie daran zu hindern. Da Feen
mit Eisen verwundbar sind, hindert
ein Schwertstreich sie 1W6 Runden
daran, ins Feenreich zu fliichten, aber
wer schldgt ein so schones Geschopf
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schwer atmet und sich unwohl
fiihlt. Wem es gelingt, Moran dazu
zu bringen, die Ballade erneut zu
spielen (Redekunst), der erkennt, wie
sich Malenie zu einer iibergrofien
weifSen Barin verwandelt. Wenn es
nun gelingt, mit vereinten Kréften
den Bar zu besiegen, kann Morans
Herz zuriickgewonnen werden. Der
letzte Streich lasst Malenie zu Bo-
den stiirzen und ihre Feengestalt
annehmen. Wer die Fee nun mit
Erster Hilfe vor dem Tod rettet, hat
seine Gnade bewiesen und wird die
nachsten 2W20 Jahre einen milden
Winter haben. Wer die Fee sterben
lasst, wird 2W20 Jahre einen harten
Winter haben und war Grausam.

Husklang

Wurde Moran fiir einige Jahre ver-
bannt, verwandeln sich alle Verzau-
berten auch fiir diese Zeit zuriick.
Doch ist die Frist abgelaufen, bleibt
der Fluch bestehen: Den Fluch zu
brechen liegt nun in der Hand einer
neuen Generation Ritter (Beloh-
nung: 75 Ruhm).

Wurde Morans Fluch gebrochen
und ihm sein Herz zuriickgegeben,
verwandeln sich alle Verfluchten
zurlick in ihre eigentliche Gestalt
und das Eis der Statuen schmilzt.
Fortan wird der Spielmann endlich
in Frieden ruhen konnen (Beloh-
nung: 150 Ruhm).

MWas tun, wenn ...

...alle Ritter und NSCs zu Eis
erstarren/zu Wolfen werden: Dann
endet dieses Abenteuer im Friih-
ling, wo der Fluch einstweilen aus-
gestanden ist. Das Lehen ist vom
Winter verheert und muss wieder
aufgebaut werden und natiirlich
muss herausgefunden werden, was
es mit dem Fluch auf sich hat, bevor
der nachste Winter kommt.

..nur einige Ritter zu Eis
erstarren/zu Wolfen werden: Hier
konnen NSCs zu SCs gemacht wer-
den, wie etwa die Holzfaller. Der
alteste Sohn konnte gegen Moran
antreten, der Jager, die Ehefrau, die
Holzfiller, die Knappen (!) etc. Viel-
leicht obsiegen die einfachen Leute,
wo die Ritter versagen?

...die SCs patzen und fiir immer
vereisen/zum Wolf werden: Dann
ist dieser SC solange aus dem Spiel,
bis Morans Fluch gebrochen ist. Der
Spieler kann dann den Erben des
SCs spielen und versuchen seinen
alten SC vom Fluch zu retten.

... mein Ritter als Wolf erschlagen
wurde: Wer als Wolf stirbt, stirbt
auch als Mensch. Es sei denn, der SL
ist gnadig und lasst einen schwer
verwundeten Wolf seine Menschen-
gestalt annehmen, auf dass er ver-
sorgt werden kann.
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