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bei Spielleiterschirmen aus Pappe: hier knicken und innen an den Spielleiterschirm hangen

Vbersicht , Aisha Qabdisha“

Ort Handlung Wer
Nacht 1
G Ali Tamid raubt der Leiche Chercheks den Ring,. E
Tag2
] Ali fiihrt den Ring Abdul Zamad vor. Abdul tduscht Ali {iber den wahren Wert und kauft den Ring. F]
Tag 3
] Abdul beauftragt Azziz, den Ring drei Personen vorzufiihren: dem Sultan, Cherek Chadim und den at- Ti

Tabiri-Briidern.

Azziz wird beim Palast des Sultans abgewiesen. j

C  Azziz fiihrt den Ring Cherek Chadim vor. Cherek erkennt den Ring und weist Azziz ab. JCc
C  Chereks Beraterin Asma wirft einen Blick in die Zukunft. Asma beschliefit, Abdul Zamad ein Kaufangebot ¢
zu machen.
H Azziz fithrt den Ring Badir Sallah at-Tabiri vor. Badir Sallah horcht Azziz dabei aus.
] Abdul Zamad empfingt die Anzahlung Asmas. Eine Abwicklung des Verkaufs in fiinf Tagen wird Je
vereinbart.

H Badir Sallah ruft nach dem Einbrecher Nasir abd al-Hamid und weist ihn unter vier Augen an, den Ringzu HE

stehlen.
] Azziz kehrt in das Juweliergeschaft zuriick. Abdul bricht eilig in die Karawanserei Khaled auf. Ii
K Abdul investiert Asmas Anzahlung in eine Karawane ]
] Abdul und Azziz legen sich schlafen. Ii
Nacht 3
] Nasir bricht in die Werkstatt ein. Der Ring brennt sich frei. Nasir kann nur knapp entkommen. E
]  Abdul und Azziz werden wach und entkommen dem Feuer. Nach den Lascharbeiten entdecken sie den ]

Verlust des Rings.
T Abu Hassan bietet Abdul und Azziz Unterkunft. Er erfahrt von dem vermissten Ring und verspricht Hilfe. JT

Tag 4
T  Abu Hassan und Omar begeben sich auf den grofien Basar. Am Nachmittag bricht Abu Hassan von dort Tt
auf.
C  Abu Hassan wird bei der Villa Chereks vorstellig. Asma warnt ihn vor dem Bsen Blick. Tc
C  Asma wirft einen Blick in die Zukunft und sieht Abu Hassan. Sie beschliefit, erneut zu handeln. C
K Abu Hassan wird im Kontor at-Tabiri vorstellig. Ohne heifie Spur bricht er die Suche ab. TH
P Abu Hassan besucht Hakim Dschemals Palast der Sinne. Als Diener verkleidet lockt Asma ihn in eine Tc
Sénfte.
C  Asma setzt Abu im Keller der Villa Cherek gefangen. Tc
Tag5
T Bereits am frithen Morgen vermisst Omar seinen Meister. Am Mittag beginnt er seine Suche in Abu Kasims t
Kaffeehaus.
Schliissel
Ort G =Gréberfeld / ] = Juweliergeschift / C = Villa Cherek / H = Handelskontor at-Tabiri / K = Karawanserei
Khaled /

P = Hakim Dschemals Palast der Sinne

Person F = Ali Tamid (Fischer) /] = Abdul Zamad (Juwelier) / j = Azziz (Lehrling) / C = Cherek Chadim (Morder) /
¢ = Asma (Wahrsagerin) / H = Badir Sallah at-Tabiri (Hadndler) / E = Nasir abd al-Hamid (Einbrecher) /
T = Abu Hassan (Teppichkniipfer) / t = Omar (Lehrling)



Die Bilder der Nichtspielercharaktere unten lassen sich wie folgt mit Spielleiterschirmen verwenden:

Schirm aus Pappe: ausschneiden, an der gestrichelten Linie knicken und bei Bedarf mit dem Bilder nach
aufien an den Spielleiterschirm hangen
Schirm aus Holz: ausschneiden und innen am Schirm mit Magneten aufhangen, bei Bedarf an die

Spieler aushandigen
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